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Sis leidinys parengtas jgyvendinant projektg ,DIGITAL STORY" (liet. ,Skaitmeniné
istorija“), vykdoma pagal ,Erasmus+" programos 2-gjj pagrindinj veiksma ,Mazo
masto jaunimo partnerystés”, bendrai finansuojama Europos Sgjungos léSomis.
Projekto tikslas — skatinti jauny Zmoniy, ypa¢ gyvenanciy kaimo ar atokiose
vietovése, socialine jtrauktj, pilietinj aktyvumg ir jsidarbinimo galimybes,
pasitelkiant kultlros paveldg ir skaitmeninio pasakojimo metodus.

Leidinys suskirstytas j keturis modulius, kuriy turinys skirtas padéti jaunimo
darbuotojams ir jaunuoliams ugdyti pasakojimo bei skaitmeniniy medijy jgudzius,
svarbius jy aktyviam dalyvavimui visuomenéje, tapatybés formavimui ir sékmei
darbo rinkoje.

Vadovo moduliai
1. Kaip papasakoti istorija
2. Istorijos auditorija
3. Skaitmeninis pasakojimas
4. Istorijos etika

Projekto partneriai
Sig medziagg bendradarbiaudamos parengé $ios projekto partneriy
organizacijos:

« Balsiy bendruomené, Lietuva — Projekto koordinatorius

o TATICS GROUP SRL, Italija

o Teach Solais Community Development, Airija

» Valmieros jaunimo centras ,Vinda"“, Latvija

Atsakomybeés apribojimas
Finansuojama Europos Sgjungos. Taciau iSreikStos nuomonés ir pozitriai yra
tik autoriaus (-iy) ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar nacionalinés
agenttros nuomones. Nei Europos Sgjunga, nei nacionaliné agentura negali
bati laikomos uz jas atsakingomis.
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KAIP PAPASAKOTI ISTORIJA

SKAITMENINE ISTORIJA | VADOVAS JAUNIMUI

IVADAS:

Pasakojimas — tai universali bendravimo forma. Svetainiy kdrimo platformos
,Tilda“ jkuréjas Nikita Obuchovas yra sakes, kad artéja nauja era -
skaitmeninio pasakojimo era, panasi j literatiros aukso amziy, tik vykstanti
internete. Sis naujas pasakojimo bidas tampa vis reikdmingesnis — tai
jgudis, panasus j gebéjima parasyti gerg teksta.

Taciau kaip galite panaudoti skaitmenines galimybes, kad sukurtuméte
jsimintinesnes istorijas, kurios atliepty jasy auditorijg? Siame skyrelyje rasite
informacijos apie tai, kaip papasakoti skaitmenine istorijg, kuri apima
nuoseklios analizés ir patrauklios istorijos pateikimo procesg, taip pat
sékmingy pasakotojy patarimus ir pavyzdzius. Taip pat pateikiamos veiklos
ir pratimai, kuriuos galima naudoti individualiai, siekiant praktikuoti ir
tobulinti pasakojimo technikas.

Siame skyriuje bus aptariamos tokios temos:
 Idéjy generavimas
» Jusy istorijos formatas
o Siuzeto planavimas
» Kaip pasakoti? Kaip pateikti?
e Patarimai ir gudrybés
o Sékmingi pasakotojai
e Veiklos ir pratimai
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1. IDEJY GENERAVIMAS
KAD GALETUMETE KURTI PASAKOJIMA,
PIRMIAUSIA REIKIA SUGALVOTI IDEJY

4 \

Idéjy generavimas — tai bendradarbiavimo procesas, kurio metu kuriamos ir
plétojamos idéjos. Tai pradiné idéjy valdymo stadija, leidzianti plétoti
abstrakcias, konkrecCias ar vizualias mintis, siekiant rasti sprendimus arba
atrasti naujy galimybiy.

Jei jau turite puikiy idéjy savo skaitmeninei istorijai — nuostabu! Taciau jei
dar ne, verta paieskoti tinkamiausio budo, kaip Sias idéjas iSvystyti — tiek
visai istorijai, tiek atskiroms dar nebaigtoms jos dalims.

STAI KELETAS TECHNIKY, KAIP SUKURTI
ARBA RASTI IDEJY SAVO SKAITMENINEI
ISTORIJAI

Pirma, visada galima pradeéti nuo paprasty
dalyky. Po truputj aiskinkités, apie ka
norétuméte kurti istorijg arba ko joje truksta:

Jsivaizduokite savo tiksline auditorija.
o Kas jg domina, kas patinka, kg jie mégsta,
kg veikia laisvalaikiu, kuo didzZiuojasi ir

pan.
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Raskite savo istorijos tema ar jkvéepimo saltin;j.
Kas jus i$ tiesy dziugina ar iSties domina? Apie kg galétuméte kalbéti
valandy valandas ar pasakoti puikias istorijas kiekvieng dieng?

Aiskiai apibrézkite, kokig istorijg norite papasakoti ir kokio tikslo siekiate.
Ar siekiate informuoti, pralinksminti, o gal tiesiog kuarybiskai ir jdomiai
praleisti laikg?

Antra, galite pasirinkti kurybiskus idéjy
generavimo budus.

ISsikalbekite! Kartais labai padeda pasidalinti
idéjomis su kitu Zmogumi. Pasikalbékite apie
jums patinkancias temas ar idéjas su Zzmogumi,
Salia kurio jauciatés laisvai. Tokie pokalbiai gali
padaryti tikry stebukly!

Trumpi grupiniai uzsiemimai. Pasillykite draugams tema, Zodj ar raide ir
tiesiog pazaisti asociacijy zaidimg arba pasitelkti minciy liety jums
patinkancia tema.

Jkvepimo semkités i gamtos, gyvuny, oro reiskiniy, Zzmoniy, kultlros, viety
ar kity dalyky aplink jus. Ar daznai stebite paukscius gatvéje? Jei kurj laika
juos stebésite, nustebsite atrade jy kasdiene ruting, jprocius ir judesius.

UZsirasykite savo idejas. Ar jums akimirkg pries
uzmiegant mintys ir idéjos lenda j galvg? Argi kartais
nekyla idéjy apie kg nors unikalaus, protingo, jdomaus,
kurybingo? Galbut verta jas uzsirasyti!

Zinoma, yra daug daugiau kirybinio mastymo jrankiy, bet
galbut paprascCiausi yra veiksmingiausi.
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Trecia, mastyk nestandartiskai!

Jei paprastas idéjy generavimo procesas yra
nuobodus, visada yra galimybé mastyti
netradiciSkai. Stai keletas uzduogiy, kurios
padés jusy smegenims mastyti netradiciskai:

+Minciy lietus” — uzsirasote savo mintis kuo greicCiau, nesijaudindami dél
radybos. Sis jrankis padeda uZsirasyti idéjas, kurias laikytuméte kvailomis, jei
skirtuméte laiko joms apgalvoti.

ISpléeskite savo akiratj — jsivaizduokite, kad jums reikia padrozti pieStuka, bet
droztukas sugedes. Jei sutelksite démesj tik j droztuko taisyma, tai gali
uztrukti per ilgai. TaCiau iSplésdami savo poziurj, pereisite nuo droztuko
paieskos prie astraus daikto paieskos. Tai akimirka, kai pradésite pastebéti
zirkles, peilj ar kitus buitinius jrankius, kurie gali buti naudojami vietoje
droztuko.

Kalbékités su vaikais — mazi vaikai
sugalvoja jvairiausiy sarysiy, apie
kuriuos suaugusieji gali nepagalvoti,
ypaC zaisdami ir linksmindamiesi.
Neturédami ty paciy prielaidy, kurias
turi suaugusieji, jie gali pastebéti
dalykus, kurie vyresnio amziaus
zmonéms atrodyty netradiciniai ar
nejprasti.
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Jei jau turite idéja, galite iSbandyti sj klausimy

metodg, jis pades jsitikinti savo pasirinkimu ir
jaustis tvirciau kuriant istorija!

1. Kuo norite pasidalinti?

2. Kaip tai
paaiskintuméte
zmogui, kuris

6. Kodél norite
papasakoti Sig

istorija? nieko apie tai
neiSmano?

5. Kas yra
svarbus Sios 3. Kaio anie tai
istorijos . v.alp. apie tai
~ T suzinojote?
zmones, jvykiai
ir dalykai? Kas

4. Kokius jausmus jus
apéme suzinojimas
apie tai arba kaip tai
pakeité jusy gyvenima?

padéjo sukurti
jusy istorijg?

Pagalvokite apie Toma Edisong — kas buty patikéjes, kad
lemputés sukirimas jmanomas? Vis délto, mastydami
nestandartiskai, tokie novatoriai kaip jis sugebéjo pakeisti
pasaulj taip, kaip tuo metu atrodé nejsivaizduojama.

Atminkite, kad néra vieno sékmingo idéjy generavimo
budo visiems. Jums reikia rasti SAVO budg tai padaryti,
nes tik jus zinote, kuris metodas jums geriausiai tinka, net
jei to dar nezinote!
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2. JUSU ISTORIJOS FORMATAS

Skaitmeninis pasakojimas gali buti jvairiy formy, kiekviena is$ jy sitlo unikalius
badus jtraukti ir jtraukti auditorijg. Taigi, sugalvoje idéjg, tikriausiai taip pat turésite
mintyje ir savo istorijos formata.

Paprastai tariant, tai gali buti bet kas. Garsas, nuotrauka, vaizdo jrasas, tekstas,
bet jei ieSkome naujausiy tendencijy, tuomet tikriausiai jau Zinote Siuos:

Jrasai socialiniuose tinkluose (vaizdo jrasai, nuotraukos, istorijos kartu su
tekstu)

Trumpi vaizdo jrasai (rylsai, , TikTok" vaizdo jrasai ir kt.)

Memai ir GIF

Tinklalaidés (podcast)

Interaktyvus turinys

Visi formatai puikiai tiks pasakojimui, taciau reikia atsiminti kai kuriuos dalykus.

Patarimai ir gudrybés, kaip pasirinkti formata:

« Supraskite ir pazinkite savo auditorijg. Tai gali pakeisti formato pasirinkimg. Z
kartai tikrai patiks visi madingi formatai, taCiau vyresnio amziaus Zmones,
pavyzdziui, senjorai, gali teikti pirmenybe paprastam, suprantamam turiniui,
pavyzdZziui, grazioms nuotraukoms su aprasymais.

. Zinokite savo istorijos tikslg — pavyzdziui, jei tai informuoti apie rimtas temas,
tokias kaip sveikatos faktai, atlikite tyrimg ir pateikite duomenis, kad
taptuméte patikimu informacijos Saltiniu savo auditorijai.

10
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3. SIUZETO PLANAVIMAS

/
1. Pagalvokite apie Zinute ar tiksla, kurj turéty ﬁ L

perteikti jusy istorija.

2. Numatykite ,kabliuka”, kuris patraukty
auditorijos démes;j. Jis suzavéty zitrovg nuo
pat pradziy, todél turéty buti drasus,
intriguojantis ir dramatiskas! Jzanginis sakinys
galéty bati klausimas arba teiginys, pavyzdziui:
,Negalite patikéti, kas man nutiko..."

3. Pries kurdami istorijg, skirkite laiko
pasiruosimui. Apsvarstykite, ar jums reikia
medziagy turiniui kurti, ar kur galite gauti
technologijy, kad sukurtuméte istorijg taip, kaip

tikrai norite. @}Q
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4. Planuokite specialius elementus ir
bdkite atsargus su muzikos bei garso
elementais, nes jie linke sukurti jusy
istorijos nuotaika.

5. Suplanuokite, kaip naudosite
elementus.  Vizualiniai  elementai
praturtina istorijag zodziais
neapsakomais budais. Jie skirti ne
istorijai papasakoti, o jai sustiprinti,
kad sukelty emocijg, kurig norite jog
auditorija pajustuy.

6. Taip pat pagalvokite apie istorijos
ritma. Suplanuokite tinkamus judesius,
muzikg ar kitus elementus, kurie
sukurty norimg ritma. PavyzdZiui,
emocingai pirslyby istorijai greiCiausiai
reikés létos muzikos, kuri taip pat
susijusi su jausmu, kurj norite perteikti
savo auditorijai.

Patarimai ir gudrybés planuojant istorija:
e Uzuot pasakojes auditorijai, kg jaucCia, efektyvus pasakotojas emocijas

parodo kuno kalba.

e Nors vaizdo efektai gali apjungti atskirus epizodus, kuréjai turéty
nepamirsti, kad jie turéty sustiprinti istorijg. Pernelyg didelis vaizdo
efekty, tokiy kaip peréjimai ir panoraminiai efektai, naudojimas gali

digitalstory.eduprojects.eu

~
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atitraukti démesj nuo pasakojimo ir pacios istorijos.
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4. KAIP PASAKOTI? KAIP PERTEIKTI?

#1 Pasakojimas néra to, kas jvyko, aprasymas, o kaip
tg akimirka jauteisi emociskai, kaip tai tave paveikeé,
kg galvojai ir pan.

#2 Kad zmonés patirty tai, kg patyréte jus, geriausias
budas papasakoti istorijg yra chronologine laiko
tvarka.

#3 Puikus budas — sutelkti démesj j istorijos pradzios
ir pabaigos jvaldymg, vidurine dalj jvardinant
punktais. Tokiu budu galésite sklandziai sujungti
taskus, uztikrindami, kad svarbiausi momentai buty
aiskus, o siuzetas atsiskleisty natdraliai.

#4 Jei norite paskatinti kitus pasidalyti savo
istorijomis, galite pasitelkti interaktyvias priemones
arba paraginti auditorijg sakydami: ,Pasidalykite ir
savo istorijomis“ ar ,Parasykite komentaruose® ir
pan.
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#5 Jusy istorija turéty palaipsniui vystytis iki
kulminacijos. ISlaikykite auditorijos susidoméjimag
pridédami smulkiy detaliy, konflikty ar netikéty
vingiy, kurie galiausiai nuveda prie stipraus momento
ar svarbaus atradimo.

#6 Sukurkite rysky vaizdg, iSsamiai aprasydami ¥
aplinka, veikéjus ir nuotaika, aiskiai perteikdami ¥

vietos ir laiko pojutj. 4
#7 Uzuot pasakojes auditorijai, kg jauciate, jgudes »x

pasakotojas perteikia emocijas kuno kalba.

#8 Nors vaizdo efektai gali padéti iliustruoti idéjy
rysSius, pasakotojai turéty nepamirsti, kad jie turéty
sustiprinti istorijg. Pernelyg didelis tokiy efekty kaip
peréjimai ir panoraminis vaizdas naudojimas gali
atitraukti démesj nuo pasakojimo ir uzgozti pacia
istorija.

Nors jusy asmenineés istorijos visada yra unikalios, néra

geresnio budo ismokti kurti ir dalintis istorija, nei stebint
pasakotojus, kuriais zavités ir kuriais dalijates.

- -
N\ 2
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5. SEKMINGI PASAKOTOJAI

Cia rasite keletg didziausiy pasaulio pasakotojy citaty, fakty apie juos ir
jkvépimo kupiny pasakojimuy.

Voltas Disnéjus

,Disney” pripazino, kad norint sukurti
nepamirStamg patirtj, reikia atkreipti
démesj net j maziausias detales ir j tai,
kaip jos prisideda prie bendro pasakojimo.
Pamoka, kurig galime pasimokyti is
,Disney” magijos, yra ta, kad kruopsciai
parinktos detalés gali sustiprinti jtraukiantj
potyrj. Taciau svarbu uztikrinti, kad Sios
detalés neuzgozty istorijos, kurig siekiate
papasakoti.
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Steve'as Jobsas

Steve'as Jobsas yra pasakes:
,Galingiausias Zmogus pasaulyje yra
pasakotojas. Pasakotojas nustato visos
ateinancios kartos vizijg, vertybes ir
darbotvarke.” Steve'as Jobsas yra vienas
didziausiy pasakotojy. Uzuot tiesiog
parodes naujg produktg, jis sukdré tobulg
istorijg, kurig sudaro trys dalys: kabliukas:
,Siandien pristatome revoliucinj produkta,
kuris viskg pakeicia; problema: ,Kiti
telefonai buvo sudétingi ir nedraugiski.”,
sprendimas: ,iPod‘as, telefonas ir
interneto jrenginys... Visa tai — viename!”.

Stephenas Kingas

Stephenas Kingas yra legendinis rasytojas
ir pasakotojas. Tikras jtampos kupinas
meistras, jis ne tik kuria bestselerius, bet ir
pasakoja jtraukiancias istorijas.

Jo istorijos kupinos netikéty vingiy, kurie
ne tik sudomina skaitytojus, bet ir
pasizymi nepaprastu talentu kurti jtampa
jtraukianciai ir patraukliai. Vienas is
pagrindiniy elementy, dél kuriy Kingo
pasakojimo stilius toks patrauklus, yra jo
gebéjimas sklandziai derinti jvairius
zanrus.
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Oprah Winfrey

Oprah yra viena ikoniskiausiy pokalbiy
laidy vedéjy istorijoje. Savo istorijomis ir
interviu ji jkvépé milijonus Zmoniy. Oprah
talentas pasakoti istorijas slypi jos
nuoseklume ir aktualume. Bégant
metams, ji naudojosi savo platforma ne tik
savo balsui formuoti, bet ir daugybés kity
balsams sustiprinti. Svarbiausia iSvada
yra ta, kad puikus pasakotojas jkvepia
kitus dalintis savo istorijomis. Tai sukuria
aplinka, kurioje atsiranda daugiau idéjy,
atveriant begaliniy galimybiy pasaulj.



digitalstory.eduprojects.eu

6. VEIKLOS IR PRATIMAI

Yra keletas pratimy, kuriuos galite integruoti j savo kasdienybe, kad
pagerintuméte savo pasakojimo jgudzius.

#1 istorijos stuburas
JIstorijos stuburas” — tai Kenno Adamso sukurta
improvizacinio teatro technika. Jus pasirenkate

[ J
atsitiktine tema ir i$ karto sukuriate istorijg. Kad . m
geriau suprastumeéte istorijy strukturas, galite o c?
. . . .. ~ . °
vadovautis standartine istorijy uzuomina: . Qp e >
[ J B
Karta seniai seniai buvo ___. ° E,?
[ J

Kiekvieng dieng, ___. g .
Viena dieng ___. < é .
Dél to, ___. ‘ﬁ ’

Dél to ___. (ir taip toliau) Kol galiausiai ___.
Ir kiekvieng dieng po to ___

#2 Paveikslélio uzuominos istorijos kurimas

Komandinis darbas! Visa komanda pasirenka

paveikslélj ir, remdamasi tuo, kg mato, sukuria

trumpa istorija. Siy istorijy dalijimasis galli

' paskatinti diskusijg ir praplésti poziurj.

(N

W/

18



digitalstory.eduprojects.eu
#3 Pasivaiksciojimai po istorijas
Leiskite vaizdiniams patiems atsirasti jusy
mintyse, tada sekite juos mintyse, kad
pamatytumeéte, kur jie veda. Kartais tai pazjstami
personazai, kartais jie yra labiau simboliniai. Si
veikla lavina vaizdinj mgstyma, o tai gali padéti
pasakojimo procese.

#4 Rasykite nesustodami maziausiai 10 minuciy
Sis pratimas padeda lavinti kiirybiskuma ir praturtina
zodyna.

Dar keletas paprastesniy veikly:

o Stebékite ir kritikuokite vieSas kalbas, pasakotojus ir pagalvokite, kas
buvo gerai, kas blogai.

« Identifikuokite akimirkas ar jvykius, kuriuos buty galima paversti istorija,
papasakoti istorijas.

o Skaitykite knygas ar istorijas garsiai ir atkreipkite démes;j j pateikimg -
tong, tempg ir akcentus.

e Savo istorijoms sukurti naudokite vaizdines priemones, tokias kaip
minciy zemélapiai ar siuzetinés linijos.

2024-1-LTO2-KA210-YOU-000247320
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PASAKOJIMO PATIRTYS EUROPOJE

Nacionaliniai Lietuvos, Airijos, Latvijos ir Italijos pavyzdZiai

Geros istorijos pasakojimas reikalauja praktikos - idéjy formulavimo,
tinkamos balso intonacijos ir ry$io su auditorija uzmezgimo. Sie trumpi
pavyzdZziai demonstruoja, kaip jaunieji karéjai ir bendruomenés visoje Europoje
kuria kdrybiskas ir prasmingas istorijas.

Lietuva

Kristina Petrauské, ,TikTok” tinkle Zinoma kaip @chistorike, yra Lietuvos
istoriké, jrodanti, kad istorija gali bati ir jdomi, ir moderni. Turédama darbo
patirties muziejuje ir aistrg pasakojimams, ji prikelia praeitj per trumpus,
JtraukianCius vaizdo jrasus socialinéje medijoje. Nesvarbu, ar ji griauna
paplitusius mitus apie senovés pagonis, ar aiskina tradiciniy lietuviy patiekaly
istorines saknis, Kristina zino, kaip faktus paversti jdomiu turiniu.

Jg isskiria gebéjimas derinti tvirtus istorinius tyrimus su kdrybiskumu.
Kiekvienas jos skelbiamas vaizdo jrasas yra kruopsSciai parengtas — ji ne tik
kartoja faktus, bet ir tikrina saltinius, gilinasi j informacija ir visada randa kitokj
poziurj. Jos turinys yra ne tik edukacinis, bet ir linksmas, jame naudojamas
humoras, populiarios tendencijos ir atpazjstama kalba, siekiant patraukti
jaunesnés auditorijos démes;.

Kristinos misija aiski: padaryti istorijg prieinamag ir patrauklig visiems, ypac
jaunimui. Ji skatina Zidrovus kritiSkai mastyti, uZduoti klausimus ir istorijg
suprasti ne tik kaip datas ir jvykius, bet ir kaip musy kasdienio gyvenimo dalj.
Per savo ,TikTok” kanalg ji tiesia tiltg tarp praeities ir dabarties, jrodydama,
kad kultdros paveldas gali klestéti skaitmeninéje erdvéje.

Jei domités Lietuvos kultura, mégstate jdomius faktus ar norite pamatyti, kaip
istorija gali suzibéti ,TikTok" platformoje, @chistorike yra pasakotojas, kurj
verta sekti.
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Airija
Klero grafystéje vykdoma iniciatyva ,Pasakojimai®, kurig pradéjo Klero grafystés
biblioteka bendradarbiaudama su Klero jaunimo tarnyba, kvieCianti paauglius
kurti ir dalytis savo istorijomis. Projekte, kuriam vadovauja Zzinoma pasakotoja
Clare Muireann Murphy, pabréziami pagrindiniai pasakojimo metodai, jskaitant
pasakojimo strukturg, auditorijos jtraukimg, balso ir kino kalbg. Iniciatyva
jaunima sujungia su vietos kultiros tradicijomis per pasakojimo renginius,
kuriuose vyresnieji dalijasi airiy mitais, legendomis ir asmenine patirtimi.
Paaugliai skatinami semtis jkvépimo iS savo aplinkos, gamtos, gyvuny ir
kulturiskai reikSmingy krastovaizdziy, kartu mokantis kurti jdomias istorijas.
Mokoma tokiy jgidziy kaip gebéjimas sukurti stiprig jzanga (,kabliukg®),
pasakojimo ritmo ir tempo planavimg bei efektyvy vaizdiniy naudojima.
Programa kulminuoja vieSu renginiu, kuriame dalyviai pristato savo istorijas,
parodydami, kaip pasakojimas gali skatinti pasitikéjimg savimi, ktrybiSkuma ir
bendruomeniskumo jausma.

Latvija

,YouTube“ kanalas ,16+" yra puikus Latvijos skaitmeninio pasakojimo jaunimui
pavyzdys. Jame nagrinéjamos tokios temos kaip psichiné sveikata, santykiai ir
socialinis spaudimas. Kanalas iSsiskiria asmeninémis istorijomis, emociniu
gyliu ir stipriais vizualiniais elementais, kurie uzmezga rysj su auditorija. Jis
padeda jaunimui geriau suprasti save ir kitus, kartu skatindamas socialinj

jsitraukimg ir atvirg dialoga. ‘

ltalija

WikiPedro (@wiki.pedro) yra italy pasakotojas, kuris specializuojasi vietos
istorijos ir kulttros paveldo srityje, ypa¢ daug démesio skirdamas Florencijai ir
visam Toskanos regionui. Turédamas daugiau nei 212 tukst. sekéjy ,Instagram”
tinkle, jis jtraukia savo auditorijg trumpais, dinamiskais vaizdo jrasais, kuriuose
istoriniai faktai derinami su humoru ir asmeniniais prisiminimais. Jo turinyje
daznai iSrySkéja maziau zinomos istorijos ir jdomybés apie lankytinas vietas,
tradicijas ir istorines asmenybes, taip sukurdamas turtingg Italijos paveldgs,
prieinama ir patraukly jaunesnei auditorijai.
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Derindamas jtraukiantj pasakojimg su vaizdiniais elementais, ,WikiPedro*
veiksmingai skatina gilesnj vietos istorijos ir kultdros vertinimg tarp savo
pasekéjy.

Gian Marco D’Eusebi, socialiniuose tinkluose Zinomas kaip @azzykky, yra
romény turinio kdréjas, pritraukes didele auditorijg, pasakodamas
jtraukiancias istorijas apie Romos istorijg ir kultiros paveldg. Aktyviai
naudodamasis ,Instagram” ir ,YouTube" kanalais, jis trumpais vaizdo jrasais
tyrinéja vietines legendas, tradicijas ir posakius, jsiSaknijusius Amzinojo
miesto praeityje. Jj iSskiria gebéjimas aiskiai, suprantamai ir daznai
humoristiskai paaiskinti istorinius faktus ir jdomybes, todél istorija patraukli
jaunesnei auditorijai. Jis daznai atskleidzia tokiy romény idiomy kaip ,fare il
giro di Peppe” arba ,non c'e trippa per gatti“ kilme, susiedamas jas su tikrais
istoriniais jvykiais mieste. Jo aistra istorijai yra labai asmeniska, jkvépta is
mociutés perduoty istorijy, todél jo pasakojimui budingas autentiskas ir
individualus atspalvis.

PASIDALINKITE
SAVO ISTORIJA
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ISTORIJOS AUDITORIJA

SKAITMENINE ISTORIJA | VADOVAS JAUNIMUI

IVADAS:

Kiekviena istorija kuriama galvojant apie tuos, kas jg klausys ar skaitys.
Nesvarbu, ar pasakojate apie save, kuriate iSgalvotg istorijg ar dalyvaujate
skaitmeninio pasakojimo projekte — svarbiausia suprasti savo auditorijg. Tik
tada istorija gali bati jdomi ir paveiki. Gera istorija ne tik perteikia mintis — ji
sukuria ryS$j su Zmonémis, sukelia emocijas ir iSlaiko démes;j. Kai zinote, kam
pasakojate, galite:

e pritaikyti turinj pagal jy pomégius,
e pasirinkti tinkamg pasakojimo budg ar platforma,
e sukurti stipresnj jsitraukima ir emocin;j rysj.

Kai zinote, su kuo kalbate, galite sukurti suprantamg ir prasmingg istorija.
Savo auditorijos pazinimas taip pat padeda pasirinkti tinkama stiliy,
struktarg ir emocinj gyl;.

Sis skyrius padés jauniesiems pasakotojams apibrézti savo auditorija,
jtraukti jg ir uztikrinti, kad jy istorijos palikty ilgalaikj jspudj. Galiausiai
zinosite, kaip kurti istorijas, kurios palieka jspud;j ir jkvepia.
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1. AUDITORIJOS PAZINIMO SVARBA

Pazindami savo auditorijg, galite sukurti istorijg, kuri juos i$ tiesy sudominty.
Tikslinga istorija:

e Suzadina susidoméjimg ir iSlaiko démes;.

e UZmezga emocinj rysj per bendrus iSgyvenimus.

o Palieka ilgalaikj jspudj, paversdama pasakojimg jsimintinu.

Ignoruojant auditorijg, galima lengvai prarasti jos démesj. Pritaikius savo
Zinute, kalbg ir temas, jusy istorija tampa prasmingesné ir aktualesne.

Pagalvokite apie skirtumg tarp pasakos pries miegg vaikui ir motyvuojancios
kalbos paaugliams — kiekvienam reikia skirtingo:

e tono (Zaismingo ar rimto),

 kalbos (paprastos ar verciancios susimastyti),

o struktdros (linijinés ar su netikétais posikiais).

Kai atpazjstate savo auditorijos emocijas, sunkumus
ir pomeégius, sukuriate rysj, kuris iSskiria jusy istorijg
iS kity. Atsizvelkite j temas, kurios jusy auditorijai
rupi, ir j patirtis, su kuriomis ji gali tapatintis — gerai
parasSyta istorija leidzia auditorijai pasijusti
pastebétai, suprastai ir rasti jkvépimo.
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Veikla:

Pasirinkite trumpg istorijg ar asmenine patirtj, kuria norite pasidalinti.
Parasykite jg dviem skirtingais budais — vieng skirtg vaikui, o kitg -
paaugliui. Palyginkite tono, kalbos ir struktlros skirtumus. Kuo skiriasi ir

kodél?

2. TIKSLINES AUDITORIJOS APIBREZIMAS

Norédami apibrézti savo auditorijg, paklauskite saves:
« Kas jlsy auditorija? (vaikai, paaugliai, jauni suaugusieji?)
e Kas juos domina? (nuotykiai, realaus gyvenimo sunkumai, humoras?)
 Su kokiais iSSukiais jie susiduria? (sunkumai mokykloje, karjeros tikslai,
santykiai?)

Pavyzdziui:

Jei pasakojate mokiniams motyvuojancig istorijg, sutelkite démesj |
sunkumy mokykloje jveikimg zaismingai ir gyvai.

Jei jusy auditorija yra pradedantieji verslininkai, pasidalykite realiomis
sékmés ir atkaklumo istorijomis.

Kuo tiksliau apibrésite savo auditorijg, tuo geriau jusy istorija jg atspindés.
Zinodami jos vertybes, baimes ir ambicijas, galésite sukurti Zinute, kuri bty
tiesiogiai skirta butent tai auditorijai. Tai padarys jusy istorijg asmeniska ir
paveikia.
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Veikla:

Parasykite trumpa pastraipg, kurioje apibudintuméte savo idealig auditorijg.
Kas jai patinka? Su kokiais iSSukiais ji susiduria? Kaip jusy istorija gali jai
padéti? Dabar pakoreguokite savo pastraipg, kad ji buty suprantama dviem

skirtingoms grupéms.

3. AUDITORIJOS POMEGIY TYRINEJIMAS

Kad jusy istorija patikty auditorijai, iSsiaiskinkite, kas jai patinka. Galite:

« stebéti knygy, filmy ir socialinés ziniasklaidos tendencijas;

« naudotis apklausomis, socialiniy tinkly apklausomis ir internetiniais
forumais, norédami suzinoti, kokios temos jg domina,

o atsizvelgti | ankstesniy istorijy atsiliepimus, kad pagerintuméte
jsitraukima.

Pavyzdziui:

 Jeijusy auditorija mégsta fantastines istorijas, sukurkite jdomig istorijg
su netikétais siuzeto vingiais.

o Jei jiems patinka mokytis, jtraukite praktines pamokas ir motyvuojancias
istorijas.

Tyrinéjimas padeda sukurti jtraukiantj, interaktyvy ir jsiminting pasakojima.
Tai taip pat leidzia suprasti, kurie pasakojimo budai veikia geriausiai. Su

kokiais personazais jie susije? Kokios temos jdomios?
27
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Veikla:

Aptarkite populiaria knygg ar filmg savo auditorijos amziaus grupéje.
Nustatykite, kas istorijg daro patrauklia. Kaip galite pritaikyti panasius
elementus savo istorijoje? Parasykite trumpg istorijg, naudodami Siuos

elementus.

4. AUDITORIJOS PERSONAZU KURIMAS

Auditorijos personazai padeda vizualizuoti jusy idealig auditorijg. Sie
iSgalvoti personazai atspindi jy:

e amziy ir pomégius;
e pageidaujama pasakojimo formatg;
e emocinius veiksnius.

Pavyzdziai:
e Lina, 14 m.: mégsta fantastinius zanrus, naudojasi socialiniais tinklais,
teikia pirmenybe greitam ir jtraukianCiam turiniui.
o Jokubas, 18 m.: jkvéptas realiy sékmés istorijy, seka ,YouTube" kuréjus.
e Sofija, 25 m.. meégsta gilius, mastymg skatinanCius pasakojimus,
klausosi tinklalaidziy.

Kurdami detalius auditorijos personazus, galite pritaikyti savo pasakojimo
stiliy prie jy poreikiy ir lukesciy. Tai padeda tiksliau sukurti veikéjus, temas ir
siuzeto struktdra.
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Veikla:

Sukurkite isgalvotg personazg savo tikslinei auditorijai. Sugalvokite jam
vardg, amziy, pomégius ir pasakojimo stiliy. Dabar parasykite trumpa istorijg

iS jo perspektyvos.

5. SAVO ISTORIJOS ZINUTES PRITAIKYMAS

Gerai parasSyta istorija perteikia zZinute, kuri susijusi su auditorijos vertybémis,
emocijomis ir patirtimi. Jusy zZinuté turéty buti:

 Aiski — kg norite, kad jusy auditorija suprasty?
o Aktuali — ar ji atitinka jy interesus ir ripescius?
e Paveiki — ar ji jkvepia, linksmina ar pamoko?

Pavyzdziui, istorijg apie atkaklumg galima pritaikyti skirtingoms

auditorijoms:

e Maziems vaikams: linksma pasaka apie triusj, kuris niekada
nepasiduoda.

e Paaugliams: istorija apie nesékmiy jveikimg mokykloje ar sporte.

e Suaugusiesiems: pasakojimas apie karjeros sunkumus ir pasiekta
sékme.
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Veikla:
ParasSykite trumpg istorijg apie iSmoktg pamoka. ParasSykite jg dviem
skirtingoms auditorijoms — vaikams ir kitg — suaugusiems. Kaip keicCiasi

temos, tonas ir stilius?

6. TINKAMOS KALBOS IR TONO VARTOJIMAS

Jusy istorijos pasakojimo budas yra toks pat svarbus, kaip ir pati istorija.
Tinkamos kalbos ir tono pasirinkimas padeda auditorijai susisieti su jusy
zinute, suprasti jos prasme ir islikti jsitraukusiai. Kalba — tai jusy vartojami
Zodziai ir frazés, o tonas — tai jausmas ar poziuris, slypintis uz jy.

Norédami pasirinkti tinkama kalbg ir tong, atsizvelkite j:

amziaus grupe: mazi vaikai renkasi paprastus zodzius ir zaismingus

tonus, o paaugliai — kasdiene, SiuolaikiSkg kalbg. Suaugusieji gali tikétis

daugiau sudétingumo ir prasmeés.

e kultdrinius aspektus: kai kurios frazés ar idiomos gali buti sunkiai
iSveréiamos j skirtingas kalbas. Naudokite jtraukig ir pagarbig kalba.

e emocinj tong: ar jusy istorija turéty bati humoristing, rimta, jkvepianti ar
dramatiska? Tonas turéty atitikti istorijos Zinute.

e pasakojimo buda: tinklarascio jrasui gali reikéti profesionalesnio tono, o

, TikTok" vaizdo jrasas turéty bati linksmas ir energingas.



Pavyzdziui:

digitalstory.eduprojects.eu

e Vaikams skirtg istorijos pamoka buty galima papasakoti per nuotykiy
iesSkotojg, laiku keliaujantj personazg, kuris tyrinéja istorinius jvykius.

e Motyvacinéje kalboje jauniems suaugusiesiems gali buti naudojami
jkvepiantys Zodziai ir asmeniniai prisiminimai.

e Groziné literatura apie netektj vyresnio amziaus auditorijai gali turéti

refleksyvy ir emocinj atspalv;.

Kad jasy istorija buty labiau suprantama, jsiklausykite j tai, kaip kalba jusy
auditorija, ir jtraukite jy stiliy j savo pasakojima. Prireikus naudokite humorg,

slengg ar emocinj gyl;.

Veikla:

Pasirinkite temg ir parasykite trumpa
aprasyma trimis skirtingais tonais:
linksmu ir zaismingu, oficialiu ir rimtu
bei Snekamosios kalbos. Palyginkite,
kaip kiekviena versija keicCia istorijos
nuotaikg ir jos patraukluma

skirtingoms auditorijoms.

O
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7. PADARYKITE SAVO ISTORIJA ARTIMA
AUDITORIJAI

Artima istorija atspindi auditorijos patirtj, emocijas ar siekius. Kai zmonés
istorijoje mato save, jie su ja susitapatina. Kad jusy istorija baty artima:

« Naudokite pazjstamas aplinkas ir situacijas — vaizduokite savo personazus
aplinkoje, kurig jusy auditorija atpazjsta, pavyzdziui, mokyklg, darbg ar
socialinius susiburimus.

o Jtraukite tikras emocijas — parodykite sunkumus, pergales ir dilemas, su
kuriomis galéjo susidurti jusy auditorija.

« Kurkite personazus, kurie atspindéty realaus gyvenimo patirtj — personazai
turéty turéti panasius tikslus, baimes ir konfliktus kaip ir jusy auditorija.

« Naudokite naturaly dialogg — veikéjy kalbéjimo budas turéty atspindéti tai,
kaip jusy auditorija kalba realiame gyvenime.

Pavyzdziui, istorijg apie drgsg galima papasakoti keliais bludais:
. paaugliams: vidurinés mokyklos mokinys jveikia savo vieSo kalbé&jimo
baime.
fantazijy pasaulyje.
« Suaugusiesiems: naujas darbuotojas, susiduriantis su sudétinga situacija
darbo vietoje.

Kultdriniu pozilriu pasakojimas apie paveldg gali bati apie paauglj, kuris vél
atranda savo seneliy tradicijas, atskleisdamas ir vidinius sunkumus, ir
priklausymo jausma.
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Veikla:

Pagalvokite apie asmenine patirtj, kuri jums turéjo emocinj poveik;.
Perrasykite jg taip, kad ji buty suprantama kitai auditorijai, pakeisdami

aplinka, veikéjus ar emocijas, iSlaikydami pagrindine mint;.

8. SKATINKITE AUDITORIJOS |SITRAUKIMA

Sgveika su auditorija pasakojimg pavercia i$ vienpusio pokalbio dinamisku
pokalbiu. Kai auditorija aktyviai dalyvauja, ji emociskai labiau jsitraukia j
istorijg. Sgveika padaro istorijas jsimintinesnes ir padidina jsitraukima. Stai
keli veiksmingi budai paskatinti auditorijos jsitraukima:

e Uzduokite susimastyti vercianCius klausimus: skatinkite auditorijg
apmastyti temas, veikéjus ar rezultatus. Pavyzdys: ,Kg darytuméte, jei
batumeéte veikéjo vietoje?”
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Naudokite apklausas ir issukius: socialinés
medijos platformos leidzia naudoti interaktyvius
elementus, tokius kaip balsavimas dél Kkito
skyriaus arba atspéti siuzeto pokycius.

Naudokite alternatyvias pabaigas: leiskite
auditorijai jsivaizduoti skirtingas pabaigas. Tai
ypaC gerai veikia skaitmeniniame pasakojime ir
esant daugiau serijy.

Kvieskite vartotojus kurti turinj: paprasykite savo
auditorijos prisidéti savo patirtimi, meno kdriniais
ar trumpais pasakojimais, susijusiais su jusy
tema.

Kurkite interaktyvias pasakojimo patirtis:
naudokite ,pasirink savo nuotykj“ formatus, kai
skaitytojai ar ziturovai daro pasirinkimus, turinCius
jtakos istorijos krypciai.

istorijos pabaigas.

Veikla:

Parasykite trumpa istorijg ir jtraukite du interaktyvius elementus — vieng,

dalytis savo idéjomis ar atsakymais.
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Pavyzdziui, ,Instagram” pasakotojas gali paskelbti apklausg, prasydamas
sekéjy pasirinkti, kas nutiks toliau istorijoje. Tinklalaidés karéjas gali
pakviesti klausytojus pasidalyti savo patirtimi, susijusia su tam tikra tema.
Rasytojas gali surengti konkursg, kuriame gerbéjai pateikty savo trumpos

kuris kviecia auditorijg dalyvauti (pvz., apklausoje), ir kitg, kuris skatina juos
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9. GERIAUSIY PLATFORMU PASIRINKIMAS

Tinkamos platformos pasirinkimas yra labai svarbus
siekiant uztikrinti, kad jusy istorija pasiekty ir atliepty
numatytg auditorijg. Skirtingos platformos skirtos
skirtingiems tikslams ir patenkina jvairius auditorijos
poreikius. Stai keletas varianty, | kuriuos reikéty
atsizvelgti:

Socialinés medijos platformos (, TikTok", ,Instagram®,
»YouTube"): jos idealiai tinka jaunesnei auditorijai, kuri
renkasi trumpg, vizualiai jtraukiantj ir interaktyvy
pasakojimg. ,TikTok" pasizymi greitomis, aisSkiomis
istorijomis, o ,Instagram” leidZia derinti vaizdus, vaizdo
jrasy ciklg ir ilgesnius subtitrus. ,YouTube” puikiai tinka
iSsamiam pasakojimui vaizdo jrasais.

Tinklarasciai ir pasakojimy svetainés: tokios
platformos kaip ,Medium®, ,Wattpad” arba asmeniniai
tinklarasCiai  puikiai tinka detaliam pasakojimui,
pasiekiant auditorijg, kuriai patinka ilgos formos

pasakojimai.
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o Tinklalaidés ir garso platformos: jei
jusy auditorijai patinka pasakoti
istorijas klausantis, apsvarstykite
tokias platformas kaip ,Spotify“ ar
»Apple Podcasts”. Tai puikiai tinka
pasakojimams, reikalaujantiems
emocijy, interviu ar gilioms
diskusijoms.

e Gyvo pasakojimo renginiai ir
bendruomenés susiburimai: idealiai
tinka pasakojimams apie kulturg,
zodinei kalbai ir tiesioginiam
bendravimui su auditorija, kuri vertina
asmenine saveika ir grjztamajj rysj
realiuoju laiku.

» Edukacinés platformos: jei jusy istorija
yra informatyvi, tokios platformos kaip
,Coursera“, ,TEDx" arba pristatymas
mokyklose gali buti veiksmingos
priemonés.

Pavyzdziui, pasakotojas, kuris dalijasi savo kulturos liaudies pasakomis, gali
rinktis ,YouTube" vizualiam formatui, tinklalaides — gilioms diskusijoms arba
tinklarastj — rasytinei pasakojimo patirCiai. Pasakotojas, orientuotas |
asmeninj tobuléjimg, gali naudoti ,Instagram” trumpiems motyvaciniams
jrasams ir tinklarastj — gilesnei analizei.
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Veikla:

Pasirinkite istorijg ir iSanalizuokite, kuri(-ios) platforma(-os) geriausiai tikty
jusy tikslinei auditorijai. Atsizvelkite j jsitraukimo lygj, turinio formata ir
auditorijos elgesj. Kodél Si platforma geriausiai tinka jasy istorijai?
Tinkamos platformos pasirinkimas padeda jusy istorijai efektyviai pasiekti

numatytg auditorija:

 Socialinés medijos (, TikTok", ,Instagram”, ,YouTube"): puikiai tinka
jaunesnei auditorijai, kuri renkasi trumpus, vaizdinius pasakojimus.

o Tinklarasciai ir tinklalaidés: geriau tinka iSsamiam pasakojimui.

e Bendruomenés renginiai arba pristatymai mokykloje: idealiai tinka

interaktyviam pasakojimui.

10. SAVO ISTORIJOS PRITAIKYMAS )
SKIRTINGOMS DEMOGRAFINEMS GRUPEMS

Adaptuojant savo istorijg uztikrinama, kad ji pasiekty ir atliepty skirtingas Zzmoniy
grupes. Istorija, kuri tinka vaikams, gali bati ne tokia veiksminga suaugusiesiems,
o pasakojimg apie konkrecig kultlirg, gali reikéti koreguoti, kad pasakojimas buty
suprantamas visame pasaulyje.
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Stai kaip galima pritaikyti savo pasakojimg skirtingoms demografinéms

grupéms:

Maziems vaikams: naudokite paprastg kalbg, ryskius vaizdinius

elementus ir jtraukiantj personazg, kad islaikytuméte jy démes;.

Paaugliams: jtraukite modernias temas, atpazjstamus personazus ir

tikrus jausmus, kad sukurtuméte rysj su jy patirtimi.

Profesionalams: démesys strukturizuotam pasakojimui, loginei eigai ir

kompetencijos ar lyderystés temoms.

Daugiakulturei auditorijai: venkite kulturiniy stereotipy, naudokite

jtraukias perspektyvas ir, kai reikia, pateikite kontekstinius paaiskinimus.

Pavyzdziui, istorija apie komandinj darbg galéty bati papasakota per smagy
sporto renginj vaikams, vidurinés mokyklos grupés projektg paaugliams ir
jmonés vadovavimo scenarijy specialistams. PanasSiai vienos kulturos
liaudies pasaka galéty buti pritaikyta taip, kad joje buty universalios gerumo

ir drgsos temos, kad kitos kulttros auditorija galéty jg atpazinti.

Veikla:

Istorijg parasykite dviem skirtingoms demografinéms grupéms. Pakeiskite
aplinka, veikéjus ir tong, islaikydami tg pacig pagrindine Zinute. Kokius

pakeitimus atlikote, kad tikty kiekvienai auditorijai?
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11.vKULTlTlRINIO JAUTRUMO IR JTRAUKTIES
UZTIKRINIMAS

Jtraukus pasakojimas uztikrina, kad skirtingos kultdros, tradicijos ir pozitriai
baty reprezentuojami pagarbiai ir autentiSkai. Pasakojimai apie kultlros
paveldg padeda auditorijai susieti save su savo Saknimis, vertinti jvairove ir
geriau suprasti istorines tradicijas. Kurdami kultdriskai jautrias istorijas,
atsizvelkite j:

e Jvairius personazus ir poziurius — sgziningai reprezentuokite skirtingas
etnines grupes, tradicijas ir patirtis.

o Stereotipus - atlikite tyrimg, kad uztikrintuméte tiksly ir pagarby
vaizdavima, venkite stereotipy.

o Istorinj ir socialinj kontekstg — apgalvotai paaiskinti kulturinius aspektus
pasaulinei auditorijai.

Stai pavyzdziai i$ skirtingy kultdry:

 Lietuva: istorija apie balty pagoniskas tradicijas iki krikS¢ionybés, kurioje
jauna mergina iS mociutés mokosi senoviniy paprociy, tokiy kaip Rasos
(vasaros saulégrjzos Sventés) reikSme ir jos rySys su gamta.
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 Latvija: liaudies pasaka vaikams apie legendin;j
didvyrj Lacplesj (Lokiy zudika) ir tai, kaip jis
jkdnija latviy atsparumga, pasitelkiant gyviny
personazus.

« Airija: Siuolaikinis Cu Chulainno mito
perpasakojimas, kuriame jaunas berniukas
Siuolaikiniame Dubline randa mistinj artefaktg,
siejantj jj su senovés kario palikimu.

e ltalija: Istorija, kurios veiksmas vyksta mazame
kaimelyje, kur senas amatininkas moko jaung
mokinj gaminti Venecijos kaukes, atskleisdamas
gilig Sios tradicijos istorijg ir mena.

Adaptuodami kultdrinius pasakojimus skirtingoms auditorijoms, pasakotojai
uztikrina, kad Sios turtingos tradicijos islikty aktualios ir prieinamos. Kuriant
vaikams, galima sutelkti démesj ] nuotykius ir magijg, o kuriant
suaugusiems — galima pabrézti istorijg ir simbolika.

Veikla:

Pasirinkite tradicijg ar paprotj iS Lietuvos, Latvijos, Airijos arba [talijos ir
parasykite jg dviem skirtingoms auditorijoms — vaikams ir suaugusiems.
Kaip keiCiasi tonas, kalba ir démesys? Jtraukios istorijos pasiekia platesne

auditorijg ir sukuria gilesnius rysius. Atsizvelkite j:

e Jvairius personazus ir perspektyvas.
 Stereotipus - venkite ju.

e Pagarbag skirtingoms kulttrinéms tradicijoms ir vertybéms.
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Veikla:
ISanalizuokite jums patinkancig istorijg. Ar ji atspindi jvairias

perspektyvas? Kaip ji galéty bati jtraukesné?

12. GR]ZTAMOJO RYSIO RINKIMAS
TOBULEJIMUI

Atsiliepimy rinkimas yra labai svarbus zingsnis tobulinant pasakojimo stiliy.
Jusy auditorijos atsakas suteikia vertingy jzvalgy apie tai, kas veikia, o kg
reikia tobulinti. Konstruktyvus atsiliepimas padeda pritaikyti pasakojimo
stiliy, sustiprinti Zinute ir uztikrinti, kad jasy istorija bty jtikinama. Stai kel
veiksmingi budai, kaip rinkti ir naudoti auditorijos atsiliepimus:

o Tiesioginiai klausimai: paklauskite savo auditorijos, kas jiems patiko ir
ka buty galima patobulinti.

o Apklausos: nuomonéms rinkti naudokite internetines formas, socialiniy
tinkly apklausas arba diskusijy forumus.

o |sitraukimas: stebékite reakcijas, komentarus ir bendrinimus, kad
jvertintuméte susidoméjimo lygj.
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e Tiesioginés diskusijos: klausimy ir atsakymy sesijos arba diskusijos,

susijusios su jusy istorija, gali atskleisti naujy perspektyvy.

PavyzdZziui, jei istorija apie iSSukiy jveikimg gauna atsiliepimy, kad
pagrindinio veikéjo kova nebuvo atpazjstama, galite pakoreguoti veikéja, kad
jis atspindéty universalesnes patirtis. Jei auditorijai patinka konkreti tema,
galite jg iSplésti busimose istorijose.

Veikla:

Pasidalinkite trumpa istorija su dviem skirtingais
zmonémis. Paklauskite, kas jiems patiko, ir ko, jy
manymu, buty galima patobulinti. Pataisykite savo
istorijg atsizvelgdami j jy pasitulymus ir pagalvokite,

kaip ji pagerina istorija.

13. AUDITORIJOS |SITRAUKIMO MATAVIMAS

Auditorijos jsitraukimo matavimas yra labai svarbus norint suprasti, kaip
gerai jusy istorija paveikia zitrovus, skaitytojus ar klausytojus. Jsitraukimas -
tai daugiau nei vien perzitiros ar perskaitymai — jis apima ir tai, kiek auditorija
sgveikauja su jusy istorija ir j jg reaguoja. Yra jvairiy budy, kaip tai iSmatuoti,
priklausomai nuo naudojamos platformos:
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e socialinés medijos: reakcijos, bendrinimai, komentarai ir zitréjimo laikas.

e tinklarasciai ir straipsniai: puslapyje praleistas laikas, paspaudimy
skaicius ir pasidalijimy skaicius.

e gyvas pasakojimas: auditorijos reakcijos, dalyvavimas ir pateikiami
klausimai.

e vaizdo ir garso platformos: perzitry skaicius ir klausytojy atsiliepimai.

Pavyzdziui, jei ,Instagram” tinkle paskelbiate skaitmenine

istorijg ir ji sulaukia daug pasidalijimy bei komentary, tai rodo Q
didelj jsitraukima. TacCiau jei istorija sulaukia daug perziury, bet G
mazai sgveikos, tai gali reiksti, kad auditorijai ji néra d
pakankamai jdomi ar suprantama. e

Qg
Stebint auditorijos elgesj, pasakotojai gali patobulinti savo
istorijg. Jei jsitraukimas mazas, pabandykite istorijas padaryti o
interaktyvesnes, labiau suprantamas ar vizualiai
patrauklesnes. Paklauskite saves: ar zZmonés paveikiami
emociskai? Ar jie aptaria istorijg ar dalijasi ja su kitais? Didelis
jsitraukimo lygis daznai reiskia, kad istorija paliko stipry jspudi).

Veikla:

Raskite populiaria skaitmenine istorijg ir iSanalizuokite auditorijos
jsitraukimg. Kokie veiksniai galéjo prisidéti prie jos sékmés? Jei jmanoma,
palyginkite jg su maziau sékminga istorija ir nustatykite, ko truko jsitraukimo
poziuriu.

Stebint jsitraukima, lengviau suprasti, kas aktualu auditorijai.
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Atsizvelkite j:

o Perziuras, reakcijas ir bendrinimus.
o Komentarus ir tiesiogine sagveika.
o Démesio iSlaikyma — ar auditorija iSklauso / perskaito / perzidri istorija

iki galo?

14. ISTIKIMOS AUDITORIJOS KURIMAS

IStikima auditorija yra ilgalaikés pasakojimo sékmés pagrindas. Uzuot
kaskart pritrauke naujy klausytojy ar zitrovy, istikimos auditorijos klrimas
uztikrina, kad jusy auditorija islikty jsitraukusi ir laukty jusy istorijy.
Norédami skatinti lojalumg, pasakotojai privalo:

Buti nuoseklus — reguliariai skelbti turinj, kad jusy auditorija Zinoty, kada
tikétis naujos istorijos.

e Bendrauti su auditorija — atsakyti j komentarus, uzduoti klausimus ir
skatinti diskusijas.

*V Vo

atsakymy sesijas arba tiesiogines transliacijas, kad jtraukty savo
auditorija.

o Skatinti prisideti — pakviesti savo auditorijg pasidalinti savo idéjomis,
poziuriais ar net kartu kurti istorijas.
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Veikla:

Parasykite trumpg socialinés medijos jrasg, kuriame pakviestuméte savo
auditorijg dalyvauti pasakojimo iSSukyje. Paraginkite juos pasidalinti
meégstamiausiais prisiminimais, tradicijomis ar kdrybisku populiarios temos

interpretavimu.

15. SAVO ISTORIJOS TOBULINIMAS
REMIANTIS AUDITORIJOS JZVALGOMIS

Pasakojimas yra nuolat besivystantis procesas, o auditorijos atsiliepimai
suteikia vertingy jzvalgy tobuléjimui. Suprasdami, kas veikia jusy auditorijg,
galite patobulinti savo pasakojimo metodus, kad padidintuméte jsitraukima
ir poveikj. Gali prireikti:

o Keisti tempg ar tong — jei auditorijai istorija atrodo per léta, pridéjus
daugiau veiksmo ar dialogy, galima padidinti jsitraukimg. Jei istorija
jiems atrodo pernelyg sudétinga, svarbiausiy momenty sulétinimas gali
sustiprinti emocinj gyl].

e Didinti aiSkuma ir atpazjstamuma — jei tam tikros temos ar kulturinés
uzuominos nesusisieja su auditorija, verta pakoreguoti kalbg arba
padaryti personazus labiau atpazjstamus, kad pasakojimas buty
prieinamesnis ir suprantamesnis.

o Eksperimentuoti su formatais — skirtingy medijy, tokiy kaip vaizdo jrasai,
tinklalaidés, interaktyvus pasakojimas ar vaizdinis pasakojimas,
iSbandymas gali padéti pasiekti skirtingus auditorijos segmentus.
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Pavyzdziui, jei istorijos vaizdo jrasas sulaukia atsiliepimy, kad jaunesniems

Ziurovams jis per ilgas, jj sutrumpine arba pridéje jtraukianciy animacijy,
sulaukia komentary, kad Zmonés noréjo daugiau suzinoti apie konkrecius
sunkumus, Siy skyriy iSplétimas gali sukurti stipresnj emocinj rys;.

Veikla:
Sukurkite istorijg ir surinkite bent dviejy Zmoniy (6€
atsiliepimus. Nustatykite vieng dalyka, kuris pasiteisino, ir

vieng sritj, kurig reikia tobulinti. Remdamiesi jy atsiliepimais,
perziurékite savo istorijg ir apmastykite, kaip tai pagerino

istorija.

Sékmingo pasakojimo paslaptis yra auditorijos supratimas ir
jtraukimas. Kai zinote, kas yra jusy auditorija, galite:
« formuoti savo istorijg taip, kad su jais uzmegztumeéte rys;j;
» perduoti paveikig zinute;
« pasirinkti tinkamga platforma, kad jg pasiektuméte.

Puiki istorija ne tik linksmina — ji jkvepia ir leidzia zmonéms
pasijusti suprastiems. Skatinkite auditorijos sgveika:
 uzduokite klausimus;
« rinkite atsiliepimus.
 pritaikykite prie savo pasakojimo stiliy, kad jis atitikty jy
pomegius.
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Veikla:
Sukurkite istorijg ir kurdami, pritaikykite viska, ko iSmokote.
Apibrézkite savo auditorijg, istirkite jy poreikius, parasykite

trumpa, jiems pritaikytg teksta.

Nesvarbu, ar jusy tikslas yra priversti Zzmones juoktis,
mastyti ar svajoti, auditorijos jtraukimas nulems jusy
istorijos poveikj. Tinkamai pasirinkus auditorijg ir taikant
tinkamg pozilrj, jusy istorija jgaus galig jkvépti, mokyti ir

linksminti ne vienerius metus.

EUROPOS PATIRTIS: PAZINKITE SAVO
AUDITORIJA

Nacionaliniai Lietuvos, Airijos, Latvijos ir Italijos pavyzdziai

Nuo tinklalaidziy iki renginiy — jaunieji kuréjai visoje Europoje zino, kad geras
pasakojimas — tai ne tik tai, kg sakai, bet ir tai, su kuo kalbi.

Sie pavyzdziai rodo, kaip auditorijos pazinimas gali padéti jasy istorijai
uzmegzti rysj.

Lietuva

Balsiy mitologinis parkas Vilniuje. Sukurty vaizdo jrasy tiksliné auditorija —
14-18 mety Lietuvos paaugliai, ypac tie, kurie lankosi parke mokykliniy
ekskursijy metu arba su Seimomis. Jie yra smalslus, iSmanantys
technologijas ir susidoméje trumpu, vizualiai jtraukiu turiniu. Jiems patinka
mitinés temos, pateikiamos su moderniu ar paslaptingu atspalviu. Tikslas -
suzadinti susidoméjimg vietos paveldu per atpazjstamg pasakojimag ir
paskatinti juos nuskaityti daugiau QR koduy.
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Airija
Monagano grafystéje esanCiame Tyrone Guthrie centre pasakojimo dirbtuvés
leidzia jauniems Zmonéms pasidalinti savo asmeninémis istorijomis,
atsizvelgiant | auditorijos emocijas ir pomégius. Centro informavimo
programa skatina dalyvius pagalvoti apie tai, kam jie pasakoja savo istorijg ir
kaip jie gali jg pritaikyti, kad uzmegzty rysj su savo auditorija. Mokymai skirti
padéti jaunimui kurti istorijas, kurios suzadina emocijas. Pavyzdziui, vietos
jaunimas daznai dalijasi istorijomis apie gyvenimg kaimo vietovéje,
bendruomene ar Seimg, pritaikydami savo pasakojimus prie kity kambaryje
esanciy zmoniy patirties. Lankytojai ar menininkai taip pat gali pritaikyti savo
istorijas kaimo auditorijai, uztikrindami, kad jy turinys ir kalba buty
suprantami ir jtraukiantys bendruomene. Zinodami auditorijos vertybes,
sunkumus ir pomeégius, dalyviai iSmoksta kurti prasmingesnes,
atpazjstamesnes istorijas. Centras moko juos, kad auditorijos supratimas
yra labai svarbus kuriant paveikiag istorijg, nesvarbu, ar jie pasakoja vietine
legendg, asmenine patirtj, ar vaizduotés kuping pasaka. Taikydami Sj pozirj,
jaunieji pasakotojai uzmezga gilesnj rysj su savo klausytojais, todél jy
istorijos tampa malonesnés ir jsimintinesnés.

Latvija

Latvijoje turinio kiréja @airitata savo ,TikTok” maisto gaminimo vaizdo
jrasuose naudoja interaktyvy poziurj. Ji daznai jtraukia savo auditorijg
uzduodama tokius klausimus kaip ,Kg pridétuméte prie Sio patiekalo?” arba
pradédama apklausas, tokias kaip ,Kitas — saldus ar surus receptas?”. Tai
skatina sekéjus dalytis savo idéjomis ir balsuoti, paverCia ziurovus turinio

bendrakdréjais ir stiprina jsitraukima per prasmingg dalyvavima. ‘

Italija

@greg_goya yra italy gatvés menininkas ir turinio kuréjas is Turino, zinomas
dél savo unikaliy ,greitojo meno” instaliacijy, kuriose gatvés menas
derinamas su performansu. Jo darbai specialiai sukurti tam, kad sudominty
jaunesne, socialinius tinklus iSmanancig auditorijg, derinant vaizduojamgjj
meng su interaktyviais elementais. Goya instaliacijose daznai naudojami
raginimai, skatinantys vieSg sgveikg, pavyzdziui, ant Zemés nupiestos
Sirdelés su uzrasu ,pabuciuok cia“ arba suoliukai su apmastymus kelianciais
klausimais.
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Sie kdriniai sukurti taip, kad sukelty tiesiogines emocines praeiviy reakcijas ir

dalyvavimg, paversdami meng bendruomenine patirtimi. Dokumentuodamas
Sias sgveikas ir dalydamasis jomis tokiose platformose kaip ,Instagram” ir
, TIKTOk", Goya praplecia savo meno apréptj uz fizinés erdvés riby, kurdamas
skaitmeninj dialogg su savo auditorija. Jo turinys ypac¢ patrauklus
jaunesniems  visuomenés nariams, kurie vertina autentiSkuma,

spontaniskumg ir emocinj rysj mene.

PASIDALINKITE
SAVO ISTORIJA
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Kas yra skaitmeninis pasakojimas (angl. Digital storytelling)?

Skaitmeninis pasakojimas - tai istorijy pasakojimo menas naudojant
skaitmenines priemones, tokias kaip skaitmeniniai paveiksléliai, vaizdo
jrasai, garsas ir tekstas. Tai novatoriSkas budas iSreiksti idéjas, emocijas ir
patirtj vaizdiniu ir interaktyviu formatu.

Si technika neapsiriboja asmeninémis istorijomis, bet taip pat gali bt
naudojama didinant informuotumg apie socialines problemas, vieSinant
bendruomenés projektus ar iSsaugojant istorinj ir kulturinj pavelda. Dél
skaitmeninés ziniasklaidos galios istorijos gali pasiekti plaCig auditorijg ir
jkvépti imtis realiy veiksmu.

Kaip tai veikia?
Kiekviena skaitmeniné istorija apjungia skirtingus multimedijos elementus,
kad sukurty jtraukiantj pasakojima, kuris gali bati tokiy formy:

Trumpas ,YouTube" arba , TikTok" vaizdo jrasas.

Vaizdy karuselé su tekstu ,Instagram” tinkle.

Tinklalaidé, pasitelkiant interviu ir aplinkos garsus.

Tinklarascio jrasas su tikro gyvenimo nuotraukomis ir istorijomis.
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Praktinis pavyzdys:
Jsivaizduokite, kad norite papasakoti istorijg apie garbaus
amziaus moterj iS savo kaimo, kuri tesia Seimos tradicijg

gaminti naturaly medy — amatg, perduodama is kartos j karta.

« Jos dirbanciy ranky ir bi¢iy aviliy nuotraukos. |
» Garso jrasai, kuriuose ji pasakoja savo istorijg. '
I o |
» Trumpi vaizdo jrasai, rodantys medaus gamybos procesa. \
» Aprasomasis tekstas, apjungiantis vaizdus ir keliantis \/ s \
emocijas. / N/
Tokiu budu auditorija ne tik skaito jos istorijg, bet jg mato, girdi /
ir patiria. P /
D —
-\

|
" 1o
2

Kokie yra esminiai skaitmeninio pasakojimo elementai?
Norint sukurti efektyvig skaitmenine istorijg, svarbu suderinti:

 Autoriaus balsas: asmeninis pasakojimas yra skaitmeninio pasakojimo
esmé. Paprastai autorius yra ir istorijos pagrindinis veikéjas, suteikiantis
pasakojimui autentiSkumo ir gylio.

» Vaizdai: Vaizdai gali buti asmeniniai arba parinkti taip, kad praturtinty
istorijg. Nuotraukos, iliustracijos ir grafika padeda vizualizuoti zinute ir
padaryti jg patrauklesne.
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e Vaizdo jrasas (neprivalomas): kai kuriais
atvejais j pasakojima integruojami trumpi
vaizdo jrasai, siekiant suteikti
dinamiskumo ir realizmo.

e Muzika ir garsas: garsas vaidina labai
svarby vaidmenj kuriant atmosferg ir
emocijas. Fono muzika ir aplinkos garsai

gali  pabrézti
momentus.

1. Sustiprina balsus ir gerina socialinj
samoninguma: tampama aktyviais pilieCiais,
naudojant skaitmenine medija ne tik vartojimui,
bet ir informavimui, jtakai bei jkvepimui.

Skaitmeninio  pasakojimo  jrankiai  suteikia
galimybe:

e Didinti informuotumg apie jiems svarbius
socialinius ir aplinkosaugos klausimus (pvz.,
klimato kaitg, tradicijas, kultiros paveldg).

o Dalintis liudijimais ir  istorijomis is
bendruomenése nepakankamai atstovaujamy
grupiy.

e Ugdyti empatijg ir pilietine atsakomybe,
tyrinéjant kity istorijas.

pagrindinius

istorijos
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2. Skatina vietos bendruomenés jsitraukimg j
bendruomenés projektus: rySys su bendruomene,
vietos pokyciy inicijavimas, pasitelkiant technologijas.

Skaitmeniniai jrankiai padeda:

e Dokumentuoti ir vieSinti bendruomenés iniciatyvas,
mokykly projektus ar vietos savanoryste.

e Kurti skaitmenines

parodas, fotoeses ar

interaktyvius Zemélapius, kuriuose buty pristatytos
vietos, istorijos ar jvykiai.

e Bendradarbiauti su bendraamziais, edukatoriais ir
vietos suinteresuotosiomis salimis.

Europos Sajunga

3. Istorinio ir kultarinio paveldo iSsaugojimas:
didziavimasis savo Saknimis ir paveldu, kartu ugdant
moksliniy tyrimy ir medijy karimo jgudzius.

Kaip skaitmeniniy archyvy specialistai, mes
naudojame pasakojimo jrankius, kad galétume:

 Jrasyti ir dalintis Seimos istorijomis, interviu su
vyresniaisiais ar kulttros apraiskos pavyzdziais.

» Atkurti kaimynystés, miesto ar migracijos istorijy
atmintj.

» Kurti multimedijos projektus, kurie demonstruoja
jvairove ir tapatybe.

Bendrai finansuoja
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4. Skaitmeniniy jrankiy jvaldymas prasmingiems
tikslams: ne tik technologijy naudotojams - tapti
kritiSkai mastanciais, kurybingais ir etiskais
pasakotojais skaitmeniniame amziuje.

Visais Siais atvejais skaitmeniniai jrankiai tampa
daugiau nei techniniais jgudziais - jie yra
instrumentai prasmingam pasakojimui:

e Vaizdo ir garso montazas moko pasakojimo
strukturos ir ziniasklaidos etikos.

e Dizaino platformy naudojimas lavina vizualine
komunikacijg ir kirybinj mgstyma.

o Dalijimasis internetu skatina medijy rastinguma
ir skaitmeninio pilietiSkumo supratima.

Norint sukurti jtraukiantj ir veiksmingg skaitmeninj pasakojimg, butina
laikytis aiSkios strukturos ir integruoti pagrindinius pasakojimo elementus.
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Gerai sukonstruota skaitmeniné istorija remiasi
logine seka, kuri padeda auditorijai pasinerti |j

pasakojima: F’

Jvadas H >4

Pristatykite temg ir kontekstg. Pradzia turéty iS karto patraukti démes;j ir
aiskiai suprasti, apie kg yra istorija.

XXX

e Stipri jzanga (kabliukas): pradékite intriguojanciu klausimu, netikétu
faktu arba jtaigiu vaizdiniu elementu, kad suzadintuméte smalsuma.

e Aplinka ir kontekstas: trumpai pristatykite istorijos laikg, vietg ir
aplinkybes, kad sukurtuméte aisky vaizda.

e Tonas ir nuotaika: naudokite muzikg, spalvas ir pasakojimo stiliy, kad
nustatytuméte emocinj tong ir paruostuméte auditorijg tam, apie kg bus
istorija.

e Pagrindinio veikéjo pristatymas: pristatykite pagrindinj (-ius) veikéjg (-us)
ir aplinkybes, kuriose jie atsiduria, kad auditorijai jie atrodyty artimi ir
jdomuas.

Istorijos kirimas

Pristatykite pagrindinius jvykius, veikéjus ir emocijas. Tai
yra istorijos esmé, kurioje kuriamas jsitraukimas ir
emocinis rysys.

e Veikéjo raida: parodykite, kaip veikéjas keiCiasi per
patirtis, kovas ar atradimus.

Bendrai finansuoja
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suteikia istorijai gylio.
Emocinis jsitraukimas: naudokite pasakojimo metodus, tokius kaip
asmeninés mintys, atsiliepimai ir dinamiski vaizdai, kad sukurtuméte

emocinj rysj su auditorija.

Tempas ir peréjimai: uztikrinkite sklandy srautg tarp sceny, kad islaikytuméte
nuoseklumg ir iSvengtumeéte atitrakimo.

Qo
ISvados

Paskutinéje Zinutéje pateikite istorijos moralg arba raginimg veikti, kuris
paskatinty auditorijg apmastyti ar imtis veiksmu.

Konflikto sprendimas: parodykite, kaip istorijos iSSukiai iSsprendziami
arba paverciami naujomis galimybémis.

e Galutiné zinuté arba iSvada: pabrézkite pagrindine pamoka arba jzvalga,
kurig auditorija turéty atsiminti.

e Raginimas veikti (jei taikoma): skatinkite ZiGrovus apmastyti, dalytis ar
imtis veiksmy, atsizvelgiant j istorijos tema.

e Jsimintina pabaiga: naudokite jsiminting citatg, vaizdine ar emocine
akimirka, kad paliktuméte ilgalaikj jspud;.

Bendrai finansuoja
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Praktinis pavyzdys: pasakojimo apie vietos tradicijy iSsaugojima kurimas
JVADAS
e Pradzios scena: trumpas
ankstesniy festivaliy vaizdo
montazas, kontrastuojantis su
Siandienine tuscia miesto aikste.

Klausimas: ,Kas nutikty, jei musy
tradicijos iSnykty?“
Muzikos pasirinkimas: pradékite

nuo Svelnios, nostalgiskos
melodijos, kuri pereina j kazkg
modernaus.

ISTORIJOS KURIMAS
o Nufilmuokite interviu: senelj ar

bendruomenés vyresnj asmen;,
besidalijantj prisiminimais apie
festivalj.
Parodykite Siuolaikines
perspektyvas: apklauskite jaunus
zmones ir paklauskite, ar jie laikosi
Siy tradicijy.
Derinkite senus ir naujus kadrus:
rodykite praeities tradicijy iStraukas
ir palyginkite jas su tuo, kaip jos
atrodo Siandien.
Suasmeninkite: jei niekada
anksciau nesate buve festivalyje,

- nufilmuokite savo pirmaja patirtj.
ISVADOS Sl a J

e Nuotrauka i$ gyvybingos Sventés,
kurioje aktyviai dalyvauja jaunimas.

e Tekstas paskutiniame kadre:
,1radicijos gyvuoja, kai nusprendziame
jas islaikyti. Ar busite istorijos dalimi?“ R Bcndrai finansuoja

o Jkvepianti muzika, kuri uzburia publika. SRR Europos Sajunga

e .
.....
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Esminiai komponentai

Kas yra istorijos veikéjai? Kur vyksta istorija?
Sie elementai padeda auditorijai emociskai
susisieti su pasakojimu.

Kiekviena skaitmeniné istorija perteikia
emocijg ir pagrindine zinute. Svarbu perteikti
prasme ir padéti auditorijai pajusti asmeninj
rys$j su istorija.

Kalba turéty bdati aiski ir paprasta, o
pasakojimas - logiSkai ir vaizdziai
sudéliotas: trumpi tekstai, aiskios scenos ir
tinkamai parinkti vaizdai.

Norint sukurti veiksmingg skaitmenine istorijg, labai svarbu naudoti
tinkamus jrankius. Zemiau pateikiame palyginimo lentele kokia
rekomenduojama programiné jranga ir programélés kiekvienam
skaitmeninés istorijos pasakojimo proceso etapui. Kiekvienas jrankis turi
trumpa aprasyma, piktogramag ir QR kodg, nukreipiantj j geriausiai jvertintg
internetine mokomajg medziaga.
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Kategorija

Grafinis
dizainas ir
nuotrauky

redagavimas

Vaizdo jrasy
redagavimas

Jrankis

Canva

PixIr

iMovie

CapCut

InShot

Lumen 5

QR kodas

Trumpas aprasymas (instrukcija)

Paprastas naudoti jrankis
grafikams, plakatams ir
pristatymams kurti
naudojant Sablonus.

Intuityvus vaizdy [ =]
redaktorius nuotrauky ¥ 4
retusavimui, filtrams ir : .

efektams. [2] B

Paprasta vaizdo jrasy redagavimo programiné
jranga su pagrindiniais peréjimais ir efektais.

Programélé su pazangiais

jrankiais, skirtais greitam ir

jtraukian¢iam vaizdo jrasy
redagavimui.

Puikiai tinka trumpiems
vaizdo jrasams su tekstu,
lipdukais ir garso efektais.

,Lumen5“ yra dirbtinio
intelekto valdoma

platforma, kuri supaprastina o _
vaizdo jrasy kurima, #E_'- =
leisdama vartotojams o1E" rﬂ

greitai ir lengvai paversti
tinklarascio jrasus,
straipsnius ar net idéjas
vaizdo jrasais.
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Kategorija

Garso
redagavimas

Rasymas ir
siuzetinés
lentos kurimas

Nemokami
vaizdai ir
grafika

Nemokama
muzika ir garso
efektai

Jrankis

Audacity

GarageBand

Storyboard
That

Unsplash

Pixabay

Free Music
Archive

Trumpas
aprasymas

Nemokamas
garso redaktorius
balsui jrasyti /
modifikuoti,
efektams pridéti.

Jrankiai, skirti
profesionaliai
jrasyti ir miksuoti
muzika ar
jgarsinima.

Internetiné
priemoné
vizualinéms
siuzetinéms
lentoms kurti.

Aukstos kokybés
nemokamos
nuotraukos jusy
istorijoms
iliustruoti

Didelé
nemokamy
vaizdy ir vaizdo
jrasy biblioteka.

Nemokami
takeliai foninei
muzikai

QR kodas

(instrukcija)
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Kategorija

Nemokama
muzika ir garso
efektai

Animacija

Jrankis

,YouTube”
garso
biblioteka

Gacha Club

QR kodas j
mokymo
programa

Trumpas
aprasymas

Autoriy teisiy
nesaugoma muzika
vaizdo jrasy
redagavimui.

Tai mobilusis Zaidimas, kuriame Zaidéjai
kuria ir pritaiko anime stiliaus
personazus, o tada naudoja juos
musiuose ir kuria istorijas zaidimo
studijos rezimu.

Veikla: idéjy generavimas ir siuzetinés linijos

kurimas

Sukurkite savo skaitmenine istorijg! Norite sukurti jtraukiantj skaitmeninj

pasakojima? Pradékime nuo pradziy: aiskios idéjos ir tvirtos struktiros. Sioje

grupinéje veikloje kurybiskai generuosime idéjas ir kursime siuzetine linijg,

kad parengtume jusy projektg!

Karybinio minciy generavimo tikslas: sugeneruoti originalias idéjas ir

pasirinkti prasminga tema.

Ka daryti:

1.Suformuokite 3-5 Zmoniy grupes.

2.Pasirinkite temg, susijusig su kaimo gyvenimu. Keletas idéjy:

a.Vietinés tradicijos (Sventés, senoviniai amatai, regioninés legendos).

b.Gamta ir aplinka (klimato kaita, tvarus Zemés ukis).

c.Gyvenimo istorijos (asmeniné patirtis, bendruomenés liudijimai).

3.Uzsirasykite savo idéjas ant lipniy lapeliy arba naudokite skaitmenine

lentg (pvz., ,Miro", ,Jamboard").
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4. Sugrupuokite panasias idéjas ir nuspreskite, kurig istorijg papasakoti.

Naudingi jrankiai:
»,Miro" skaitmeniniam idéjy generavimui.

»1rello” idéjy organizavimui teminése kortelése.

Siuzetineés linijos kuarimas
Tikslas: susisteminti savo istorijg pagal aiskia seka.
Ka daryti:
1. Nubraizykite paprastg sekg su trimis pagrindiniais momentais:
o Pradzia — temos ir veikéjy pristatymas.
o Vystymasis — pagrindiniai istorijos jvykiai.
o Pabaiga — paskutiné zinuté arba raginimas veikti.
2. Apibrézkite detales:
o Vieta — kur vyksta istorija?
o Veikéjai — Kas yra veikéjai?
o Svarbiausi momentai — Kokios scenos yra svarbiausios?
3. Jei jmanoma, naudokite skaitmenine siuzetinés lentos programine jrangg

(,Storyboard That", ,Canva“) arba dirbkite naudodami spausdintus $ablonus.

Naudingi jrankiai:
o Siuzetiné lenta skaitmeninéms siuzetinéms lentoms kurti.

« Spausdinami Sablonai, skirti istorijy sekai piesti ranka.

Dabar jusy eilé! Pasirinkite tema, iSplétokite savo idéjas ir suteikite gyvybeés

savo skaitmeninei istorijai!
Pavyzdiniy siuzetiniy lenty rasite kitame puslapyje (su paveiksléliais ir
aprasymais)

Bendrai finansuoja
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Tema

Zibinty
festivalis

Ukininko
gyvenimas

Legenda apie
misko dvasia

Pradzia

Kaimas ruosia
dekoracijas
kasmetiniam
Zibinty
festivaliui.

Pristatome
Marijg, jaunag
akininke,
puoseléjancig

ekologiskg Ukj.

Vaikas iSgirdo
seng pasaka
apie misko
dvasia.

Vystymasis

Bendruomené
renkasi; vaikai
kartu su
vyresniaisiais
uzdega
Zibintus.

Kova su sausra
ir novatoriski
sprendimai.

Jis tyrinéja su
legenda
susijusias
uzZuominas.

Pabaiga

Apmastymai
apie tai, kaip
tradicija
suartina kartas.

Zinia apie tvary
okininkavima ir
vilt].

Paslépto
Saltinio,
jungiancio
praeitj ir
dabartj,
atradimas

Savo idéjoms vizualizuoti naudokite Siuos interaktyvius $ablonus. Sablony
ieSkokite kituose puslapiuose.







SCENOS APIraSYMAS: ..uvveieiieeeee e

SCENOS APIraSYMAS: ..uvvieieiieeee e e e
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Nupieskite savo
personazg ir/arba
aplinka

----------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

67



Aukstos kokybés vaizdo turinio kdrimas yra butinas jtraukianciai istorijai.
Démesys apSvietimui, garsui ir kadravimui gali turéti didelés jtakos
galutiniam rezultatui. Stai vadovas, padésiantis jums patobulinti filmavimo ir
jrasymo technika.

Patarimai, kaip filmuoti aukstos kokybés vaizdo
iraSus

Apsvietimas ir jréminimas '

« Kai tik jmanoma, naudokite natlralig Sviesg -
fotografuokite auksiniu paros metu (ankstyvag rytg arba Q
veélyvg popiete), kad apSvietimas buty Svelnus ir Siltas.

* Venkite apSvietimo iS nugaros — Sviesos Saltinj

pastatykite prieSais objekta, kad siluetai nebuty tamsus.

» Fotografuokite stabiliai — naudokite trikojj arba
stabilizuokite telefong, padédami jj ant tvirto pavirSiaus.

Garso kokybé /
* [rasykite tylioje aplinkoje — foninis triukSmas gali blaskyti
auditorija.

« Naudokite iSorinj mikrofong — mazas prisegamas
mikrofonas gali gerokai pagerinti garso aiSkuma.
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- Atlikite bandomgjj jrasg — pries filmuodami visg sceng,
patikrinkite, ar garsas aiskus.

Techniniai pasirinkimai: horizontalus ir vertikalus

« Horizontalus (16:9) — geriausiai tinka ,YouTube“ vaizdo
jrasams, svetainéms ir pristatymams. Idealiai tinka
kinematografiniam vaizdui sukurti.

» Vertikalus (9:16) — puikiai tinka ,Instagram Reels”, ,TikTok"
ir ,Snapchat”. Geriausiai tinka mobiliesiems jrenginiams
skirtam turiniui.

- Kvadratas (1:1) — gerai veikia ,Instagram” ir ,Facebook”
sklaidos kanaluose.

Veikla: Kaimo istorijos filmavimas

Tikslas: sukurti 30 sekundziy trukmés vaizdo jrasg, naudojant iSmanyjj

telefong, kuriame buty uzfiksuotas prasmingas kaimo gyvenimo aspektas.

Pasirinkite temg — pavyzdziai: vietos amatininkas, gaminantis ranky
darbo gaminius; tradiciné kaimo Sventé ar festivalis, gamtos peizazas,
pavyzdziui, saulétekis virs laukuy.

Planuokite savo kadrus — pasirinkite stambaus plano, plataus plano ir
judesio kadrus, kad vaizdo jrasas buty dinamiskas.

Jrasykite kelis kadrus — skirtingi kampai padés redagavimo metu.
Pridékite pasakojimg arba foninj garsg - jrasykite balsg arba

uzfiksuokite aplinkos garsus, kad pagerintuméte pasakojima.

Patarimai

1.Pries fotografuodami visada nuvalykite fotoaparato objektyva.

2.Socialinés medijos vaizdo jrasSai turi buti trumpesni nei 60 sekundziy.

3.Norédami patobulinti filmuotg medziagg, naudokite paprastg vaizdo

jrasy redagavimo programa (pvz., ,CapCut” arba ,iMovie").

Bendrai finansuoja
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Jrasius filmuotg medziagg, montazas yra pagrindinis zingsnis, siekiant
neapdorotus klipus paversti jtraukiancia istorija. Siame etape galite pasirinkti
geriausias akimirkas, pridéti efekty ir patobulinti garsg, kad pasakojimas
tapty dinamiskesnis ir paveikesnis.

Redagavimo etapai

. Medijos importavimas

 Jkelkite vaizdo jrasus, vaizdus ir garso takelius j pasirinktg redagavimo
programine jranga.

o Sudékite failus j aplankus, kad buty lengva juos pasiekti ir valdyti darbo
eiga.

. Jrasy karpymas ir sekos pasirinkimas
o Pasalinkite nereikalingas dalis ir pasilikite tik prasmingiausias akimirkas.
 ISdéstykite scenas pagal siuzeto struktura.
e ISlaikykite sklandy ritma: venkite pernelyg greity kirpimy ar ilgy pauziy.

. Efektai ir peréjimai

e Naudokite sklandzius peréjimus, kad scenos buty sklandziai sujungtos.

e Pridékite perdengimo tekstg paaiskinimui arba pavadinimams.

o Pagerinkite garso kokybe naudodami fonine muzikg arba garso efektus
(pvz., ,Free Music Archive").

Bendrai finansuoja
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Naudingi jrankiai:
o ,CapCut”/ ,InShot” — Greitas ir intuityvus redagavimas iSmaniuoju telefonu.
« ,iMovie"/ ,DaVinci Resolve” — Sudétingesnis redagavimas kompiuteryje.

« Redagavimo jrankiy apzvalga

Programiné jranga Platforma Pagrindinés savybés

Paprasta naudoti, pagrindiniai

iMovi .
fiovie 0S / Mac efektai, HD eksportas.

. . Paprasta naudoti, pagrindiniai
InShot

0S [ Android efektai, HD eksportas.
CapCut i0S / Android Paprasta naudoti, pagrindiniai

efektai, HD eksportas.

Patarimas: iSbandykite skirtingas programas, kad pamatytuméte, Kkuri
geriausiai atitinka jusy poreikius!

Veikla: Redaguokite savo vaizdo jrasg

Tikslas: sukurti 30-60 sekundziy trukmés vaizdo jrasg, surinkus jrasytus

klipus pagal i$ anksto suplanuotg siuzetine linija.

Zingsniai:

. Dirbkite grupése ir pasirinkite tinkamiausig redagavimo programine
jranga.

. Importuokite jrasytus vaizdo jrasus ir iSsirinkite geriausias scenas.

. Pridékite peréjimy, efekty ir muzikos, kad pagerintuméte istorijos tékme.

. Eksportuokite galutinj vaizdo jrasg ir pasidalykite juo su grupe, kad
gautumeéte atsiliepimuy.

Bendrai finansuoja
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Veiklos variantai:

eV vV —

dinamiska ir greito tempo, kitg |étesne ir labiau pasakojimu paremta.
e Garso eksperimentas: redaguokite vieng versijg su muzika, o kitg — be,

kad palygintuméte emocinj poveik|.

Gerai suprojektuotas vizualinis iSdéstymas pagerina pasakojimo patirtj, todél
turinys tampa jtraukiantis ir lengviau suprantamas. Stai keli esminiai dizaino
principai, j kuriuos reikia atsizvelgti pristatant savo skaitmenine istorija.

Praktiniai patarimai, kaip efektyviai pristatyti

— pasirinkite darny ir vizualiai patraukly spalvy derinj, kuris
atspindéty kaimo bendruomenés tapatybe.

e Praktiniai pavyzdziai: jei norite perteikti tradicijas ir Silumg, naudokite
zemiskus tonus, tokius kaip ruda, smeélio ar molio. Jei norite pabrézti
gamtg ir tvarumag, rinkités Svelniai zalig ar mélyng spalva.

e Naudingi jrankiai: isSbandykite ,Coolors” arba ,Adobe Colour”, kad

sukurtuméte harmoninga palete.
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— naudokite modernius ir aiskius
sriftus, kad tekstas buty lengvai skaitomas.

e Praktiniai pavyzdziai: pavadinimams rinkités akj traukiantj
sriftg, pvz., ,Montserrat” arba ,Lora“. Pagrindiniam tekstui
rinkités sklandy ir lengvai skaitomg Sriftg, pvz., ,Open
Sans” arba ,Roboto".

e Patarimas: venkite per daug Srifty maiSymo; naudokite
daugiausia du stilius, kad vaizdas buty Svarus ir
profesionalus.

— autentiski vaizdai padaro jusy istorijg
jdomesne ir jtikinamesne.

e Praktiniai pavyzdziai: jei pasakojate kaimo gyvenimo
istorijg, uzuot naudoje bendras lauko nuotraukas, darykite
tikras savo bendruomenés nuotraukas - zmones,
dirbancCius laukuose, vietos renginius ar unikalias
krastovaizdzio detales.

e Kur rasti paveiksléliy? Jei neturite savo, naudokités
nemokamomis aukstos kokybés paveiksléliy
svetainémis, tokiomis kaip ,Unsplash”, ,Pexels” ar
,Pixabay“, kad rastuméte emocingy ir autentisky vaizdy.

Su Siais elementais jusy skaitmeniné istorija bus ne tik jdomi skaityti, bet ir
vizualiai stulbinanti!

Profesionalaus jvaizdzio dizaino jrankiai
e ,Canva® — Patogi vartotojui platforma maketams, plakatams ir
skaitmeninéms prezentacijoms kurti.
e ,Adobe Spark” — Puikiai tinka socialiniy tinkly turiniui, vaizdo jrasy
miniatiiroms ir pasakojimo vaizdams kurti.

Patarimas: Norédami sutaupyti laiko, naudokite iS anksto paruostus
Sablonus, taCiau suasmeninkite juos naudodami vietinius elementus, kad

jusy istorija buty unikali.
Bendrai finansuoja
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Nacionaliniai Lietuvos, Airijos, Latvijos ir Italijos pavyzdZiai

Nuo trumpametraziy filmy iki interaktyviy zemeélapiy — jaunieji kuréjai visoje
Europoje derina technologijas ir vaizduote, kad papasakoty svarbias istorijas.
Sie pavyzdZiai rodo, kaip skaitmeniné Ziniasklaida gali jkvepti gyvybés balsams,
sujungti bendruomenes ir padaryti pasakojimg prieinamesnj, iSraiskingesn;j ir
galingesn].

Lietuva

Lietuviy menininko Benedikto Gylio sukurtas projektas ,Portalas” yra jkvepiantis
pavyzdys, kaip technologijos ir menas gali suvienyti Zzmones. Didelis apvalus
ekranas Vilniuje dabar realiuoju laiku jungia miestg su kitomis pasaulio
vietomis, tokiomis kaip Liublinas (Lenkija), Dublinas (Airija) ir Filadelfija (JAV).
Per Sig tiesiogine vaizdo transliacijg zmonés gali mojuoti, Sypsotis ir jausti rysj,
perzengdami valstybés sienas. Tai tarsi skaitmeninis tiltas tarp kultury,
primenantis mums, kad net ir per atstuma galime buti arti.

Airija

Airijos jaunimo Ziniasklaidos projektas (JMP) jgalina jaunus Zmones,
mokydamas juos naudoti skaitmeninj pasakojimg, siekiant didinti
informuotuma apie socialines problemas. Mokymy metu jaunimas mokomas
vaizdo jrasy karimo, fotografijos ir socialinés medijos, o tai leidzia jiems kurti
istorijas tokiomis temomis kaip psichiné sveikata, klimato kaita ir socialinis
teisingumas. Projektas skatina jaunimg dalytis savo istorijomis socialinéje
ziniasklaidoje, sustiprindamas jy zinutes ir pasiekdamas platesne auditorija.
Suteikdamas jaunimui jrankius pasakoti savo istorijas, JMP skatina pasitikéjima
savimi, kdrybiskuma ir aktyvy pilietiSkumg. Projektas padeda jaunimui bendrauti
su savo bendruomenémis, mesti iSSukj stereotipams ir propaguoti pokycius.
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Latvija

Kristaps Kukainis, ,Instagram” ir ,YouTube" platformose zinomas kaip @kristvps,
yra Latvijoje gimes turinio kuréjas ir videografas, gyvenantis Dubajuje. Jis
specializuojasi asmeniniy prekés zenkly kurime ir auginime per jtraukiantj vaizdo
turinj. Kristaps dalijasi jzvalgomis apie vaizdo jrasy redagavimg, asmeninio prekés
zenklo kdrimg ir turinio kdrimg, daznai naudodamas tokias priemones kaip
,CapCut” ir ,InShot”, kad sukurty aukstos kokybés vaizdus. Jo pozitris parodo,
kaip kuréjai gali efektyviai naudoti prieinamus redagavimo jrankius, kad sukurty

patrauklius pasakojimus ir pagerinty savo skaitmeninj zinomuma. l

ltalija
Samas Youkilis yra fotografas ir vaizdo jrasy kdréjas, kuris daugiausia démesio
skiria kasdieniam gyvenimui Italijoje, naudodamas unikaly ir poetiskg skaitmeninio
pasakojimo metodg. Jo trumpi vertikalus vaizdo jrasai, kuriais daznai dalijamasi
JInstagram®, vizualiai patraukliu budu uzfiksuoja mazas, autentiSkas akimirkas. Jis
daznai naudoja statiskus, ilgus kadrus be jokiy karpymuy, leisdamas realiuoju laiku
vykstanciam veiksmui vykti naturaliai — pavyzdziui, valganciy pagyvenusiy Zmoniy
grupé, kaimo eisena ar zaidZiantys vaikai. Siose scenose gausu aplinkos garsy
(balsy, zingsniy, paukséiy, tolimo eismo), ir jis retai naudoja muzika. Kai jis tai
daro, ji kruopsciai parenkama taip, kad sustiprinty emocijas arba pridéty subtily
kontrastg. Vizualiai Youkilis teikia pirmenybe naturaliai Sviesai, Svelnioms, Siltoms
spalvoms ir kruopsciai subalansuotoms kompozicijoms — daznai simetriSkoms
arba centruotoms. Kiekvienas vaizdo jrasas atrodo kaip judanti nuotrauka, kurioje

net ir maziausi gestai jgauna emocinj svor;j.
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Istorijos mus supa. Jos uzpildo musy naujieny srautus, pasklinda
grupiniuose pokalbiuose, transliuojamos tinklalaidése ir iSpopuliaréja 30
sekundziy trukmés ,TikTok” vaizdo jrasuose. Savo istorijos, savo tiesos
pasakojimas yra galingas dalykas. Tai gali apjungti, jkvépti, atskleisti ir
iSgydyti. Tai taip pat gali padaryti realios Zalos.
Kartais musy istorijose dalyvauja ir kiti zmonés. Draugas. Klasiokas.
Mokytojas. Skaitmeniniame pasaulyje net paprastas jrasas gali turéti daug
didesnj poveikj ir daug didesnes pasekmes, nei tikimés. Stai kodél
pasakojimas kelia etiniy klausimy, ypac kai jusy Zodziai gali paveikti kg nors
kitg.
Siame skyriuje kalbama apie tai, kaip papasakoti istorijas, kurios bity
drasios ir saziningos, bet kartu ir teisingos bei apgalvotos. Mes Cia ne tam,
kad gagsdintume jus ir priverstume jus tyléti; mes Cia tam, kad padétume
jums pasakyti savo tiesg taip, kad buty gerbiamas jusy balsas ir Zmonés,
kurie jus supa jusy gyvenime.
Uzduosime tokius klausimus:

o Ar man reikia kazkieno leidimo, kad galéciau jtraukti j savo istorijg?

e Ar jmanoma buti saziningam ir vis tiek buti maloniam?

o Kas nutinka, kai tavo istorija iSplinta internete?

o Kur riba tarp mano tiesos ir tiesos?

Buti etiSku pasakotoju nereiskia laikytis
taisykliy; tai reiskia kritiSkai mastyti, suvokti
poveikj ir prisiimti atsakomybe uz savo
pasirinkimus. Jums nereikia buti tobulais.
Taciau turite bati atidus.

Pradékime.
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TIKRI GYVENIMAI UZ SCENARIJAUS

Galite sakyti, kad tai pramanas. Galite pakeisti vardus. Galite netgi pridéti
atsakomybés apribojimg. TacCiau kai jusy istorija iSaiSkéja, nebegalite
kontroliuoti, kaip ji pasiekia pasaulj — ar j kieno rankas ji patenka.

Savo istorijos pasakojimas gali buti gydantis. Tai gali buti drgsu. Taciau kai
tavo istorijoje dalyvauja kiti Zzmonés, net ir netiesiogiai, tai kelia rizikg. Galbut
jie neprasé bdati jtraukti. Galbut jie nemato jvykiy taip pat kaip jus. Galbut jie
bus atpazinti, net jei bandysite tai nuslépti. O skaitmeniniame pasaulyje, kur
istorijos plinta greitai ir auditorija mégsta gilintis, tai, kas atrodo kaip

asmeniné tiesa, gali tapti kazkieno kito koSmaru.

Atvejo analizé: Elniukas: kas nutinka, kai
istorijos tampa pernelyg tikroviSkos?

Richardo Gaddo serialas ,Elniukas” (angl. Baby
Reindeer) yra pusiau iSgalvotas, paremtas jo realia
patirtimi su persekiotoju. Jis atviras, jtraukiantis ir
labai asmeniskas. Vardai ir detalés buvo pakeisti,
bet nepakankamai. Serialas debiutavo sulaukes
kritiky ~ pripazinimo ir  didelio  visuomenés
susidoméjimo, o interneto zilrovai greitai atpazino
tikrgjg moterj, slypinCig uz personazo Marta.

Q
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Per kelias dienas jos asmeniné informacija pasklido placiai, ir ji tapo plataus
masto priekabiavimo taikiniu. Nors istorijoje Marta buvo vaizduojama kaip
nusikaltélé, taip pat tapo aisku, kad ji yra pazeidziamas asmuo, galbut
turintis psichinés sveikatos problemy. Situacija iskélé sudétingy etiniy
klausimy apie pasakojimg, atsakomybe ir tai, kas nutinka, kai auditorija ima
reikalus j savo rankas.

Tai kelia sudétingy klausimuy:
o Ar kuréjas yra atsakingas uz tai, kas jai nutiko, net jei jis jos nejvardijo?
e Ar asmeniné trauma pateisina istorijos, kuri kenkia kitam asmeniui,
pasakojima?
« Ar istorija gali buti ir gydanti pasakotojui, ir zalinga kam nors kitam?

Gaddas teigé, kad laida buvo skirta jo paties skausmo jveikimui, o ne kity
demaskavimui. TaCiau vos pasirodzius serialui, jis sulauké didziulio atgarsio
internete. Minéta moteris davé interviu, sakydama, kad informacija apie jg buvo
neteisingai pateikta ir ji yra sugniuzdyta. Riba tarp tiesos, prasimanymuy ir
atsakomybés buvo visiskai iSblukusi.

Jsivaizduokite: kazkas papasakoja
istorijg, paremta kazkuo, kas jums
nutiko. Jie sako, kad tai pramanas.
Bet Zmones jus atpazjsta. Ir jis
staiga tampate kazkieno kito

tiesos personazu, neturinciu jokios
jtakos tam, kaip esate
vaizduojamas.

Kas yra teisinga? O kas yra per
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Atvejo analizé: Sukuriame Ana: ribos tarp
tikroveés, pagrazinimo ir atsakomybeés

,Netflix“ serialas ,Sukuriame Ang“ (angl. Inventing Anna) paremtas tikra
Anos Sorokin, apsimetelés turtingos Niujorko paveldétojos, istorija. Serialas
yra linksmas, astrus ir kupinas netikéty vingiy, taCiau jame istrinama riba

tarp fakto ir prasimanymu.

Vienas i$ veikéjy Reicel yra sukurta pagal realig
moterj, kurig apgavo Ana. Seriale ji vaizduojama
kaip Salta, savanaudiska ir netgi Siek tiek
juokinga. Tikroji ReicCel véliau teigé, kad niekada
nedavé leidimo papasakoti savo istorijos tokiu
badu ir kad toks vaizdavimas pakenké jos
reputacijai ir psichinei sveikatai.

Tai kelia daugiau etiniy klausimy pasakojimo procese:
e Net jei pagrindinis veikéjas yra patrauklus,
atsakomybe pries jj supancius realius Zzmones?

Q

kokia pasakotojo

e Ar noras ,sukurti gerg istorijg” pateisina tai, kaip kazkas kitas yra

matomas ar prisimenamas?

» Kaip ziurovai ar skaitytojai, kaip greitai mes patikime jvykiy versija ir
mums rodomais zmonémis? Kaip daznai abejojame, ar antraeiliai

veikéjai buvo pavaizduoti teisingai?
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Pamastymui: tavo istorija néra tik tavo

Kai dalijamés asmeninémis istorijomis, ypaC vieSoje ar

skaitmeninéje erdvéje, lengva atsidurti centre. Taciau

niekieno gyvenimas néra izoliuotas. Musy patirtis daznai

susipynusi su kity zmoniy gyvenimais, pasirinkimais ir

reputacija.

Nereikia tyléti. Taciau pries dalindamiesi paklauskite saves:

e Ar as tai sakau, nes tai tiesa, ar todel, kad tai
dramatiska?

o Ar jausciausi gerai, jei kas nors pasidalinty Sia istorijos
apie mane versija?

o Ka darysiu, jei kas nors pasijus jskaudintas, net jei to
nenoréjau?

Diskusiniai klausimai
o Kada asmeniné istorija tampa

e Ar pakanka pakeisti varda, jei

asmenj vis dar galima atpazinti
arba jzeisti?

e Ar kada nors matéte save ar
pazjstama zmogy istorijoje,
kuri nebuvo paciy papasakota?

2024-1-LTO02-KA210-YOU-000247320
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2. ,MANO TIESA* IR ,,TIESA*

Mes visi matome pasaulj per savo prizme. Musy prisiminimus formuoja
emocijos. Musy istorijas formuoja perspektyva. Kartais du zZmonés gali
iSgyventi tg paCig akimirkg ir turéti visiSkai skirtingas jvykiy versijas, abu
badami visiskai tikri, kad yra teisus.

Tai ne visada nutinka todél, kad kazkas meluoja. Taip yra todél, kad
pasakojimas yra asmeniskas. Emocingas. Selektyvus. TaCiau kai mes Sias
istorijas skelbiame pasauliui, ypac¢ skaitmeninéje erdvéje, mes tik dalijamés
poziuriu. Mes formuojame, kaip kiti mato realybe.

Taigi, kaip galime pasakyti savo tiesg, nepretenduodami j tiesos nuosavybe?

Dvi puseés, viena scena - Depp ir Heard bylos
etika

Viename labiausiai vieSinty Sio deSimtmecio teisminiy procesy aktoriai
Johnny Deppas ir Amber Heard papasakojo dvi visiSkai skirtingas savo
santykiy versijas. Po skyryby Deppas padavé Heard | teismg dél Smeizto, kai
Si pagrindiniame dienrastyje paskelbé straipsnj, kuriame save apibudino kaip
smurto artimoje aplinkoje aukag. Nors ji jo tiesiogiai nepaminéjo, uzuomina
buvo aiski. Deppas teigé, kad Sis straipsnis pakenkeé jo reputacijai ir karjerai.
Heard atsaké savo kaltinimais, sakydama, kad smurtg patyré ji, o Deppas
tvirtino, kad is tiesy pats buvo auka. Abu teigé esantys aukomis.
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Abu pateiké emocingus, labai asmeninius parodymus. O pasaulis stebéjo -
vertino, reagavo ir laikési kurios nors pusés.

Teismo salé tapo scena. Socialiniuose tinkluose pludo reakcijos vaizdo
jrasai, memai, montazai ir tiesioginiy transliacijy komentarai. ,TikTok"
uzpludo turinys, kuriame viena Salis buvo paSiepiama, o kita — ginama.
Diskusijoje neliko vietos pilkoms zonoms - viskas tapo juoda arba balta.
Istorija nustojo buti apie dviejy zmoniy skausmg ir virto kazkuo Kkitu:
pramoga.

Sis atvejis parodo, kas nutinka, kai susiduria asmeninés istorijos ir kai
auditorija pamirsta, kad niekas niekada nemato viso vaizdo.

Tai kelia daugiau etiniy klausimy skaitmeniniame
pasakojime:

e Kas nutinka, kai asmeninés istorijos
pasakojamos pasaulinéje scenoje? Ar vis dar
galime su jomis elgtis rapestingai ir
kompleksiskai?

o Kai abu istorijos veikéjai sako, kad jie buvo
jskaudinti, ar galime klausytis neskubédami
daryti isvady?

o Kaip socialinés medijos paveiké zmoniy
poziurj j Sig byla? Ar memai, redagavimas ir
komentarai kei¢ia musy poziurj j tam tikrus
Zmones?

Q

Atvejo analizé: nuo vaiduokliSkumo ki
globalumo: kaip viena istorija uzvalde ,, TikTok*

2022 m. pradzioje kelios moterys ,TikTok" platformoje atrado, kad visos
susitikinéjo su tuo paciu vyru — baldy dizaineriu i$ Niujorko Calebu. Jos
pradéjo skelbti istorijas apie tai, kaip buvo apgautos, kaip buvo uzpiltos
meilés zinutémis, ir gavo tuos pacius ,Spotify” grojarascius. IS pradziy
vaizdo jrasai buvo atsitiktiniai — netgi juokingi — ir kiekvienas is jy atspindéjo
asmenine kazkieno patirt;.
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Bet tada istorija iSplito virusiniu budu.
Kalebas buvo greitai identifikuotas,
paviesSintas ir vieSai sugédintas.
Zmonés, kurie niekada nebuvo su juo
susitike, susidareé tvirtg nuomone apie
jo asmenybe, remdamiesi kity Zzmoniy
patirties nuotrupomis. Kelios moterys,
,Sakancios savo tiesg" tapo pasauline
interneto  sensacija, turinCia realiy
pasekmiy Zmogui, kuris niekada
nesutiko buti istorijos dalimi.

Sis pavyzdys kelia rimty klausimy:

» Kai keli zmoneés dalijasi savo tiesa apie tg patj
asmen;j, ar tai automatiskai sukuria iSsamy ir
teisingg vaizda?

« Kai istorija plinta internete, kiek ,tiesos” prarandama
ja perpasakojant?

Kodel tai svarbu

Tavo tiesa svarbi. TaCiau kazkieno kito tos tiesos versija gali atrodyti visiSkai
kitaip. EtiSkas pasakojimas nereiskia tyléjimo. Tai reiSkia pripazinti, kad
istorijos, ypac susijusios su kitais, gali turéeti daug aspektuy.

Kai to nepaisome, rizikuojame sudétingas situacijas paversti juodai baltomis
istorijomis — su herojais ir piktadariais, teise ir kalte. TaCiau tikras gyvenimas
taip neveikia. Istorijos gali bati stiprios ir paveikios net ir be absoliuCiy
vertinimuy.
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Veikla: Is kitos perspektyvos
Pratimas: Pagalvokite apie tikrg istorijg, kurig jau esate papasakoje anksciau
— tinka ir trumpa istorija. Dabar pabandykite jg perpasakoti iS kito Zmogaus
perspektyvos.
e | kokias detales jis galéty sutelkti démesj, j kurias jus neatkreipéte
démesio?
e Arjis apibudinty jus taip, kaip jus apibudinote jj?
e Kurios istorijos dalys atrodo kitaip, kai pakeicCiate perspektyvg?

ISvada: Yra daugiau nei vienas budas papasakoti tg pacig istorija. Ir etiski

pasakotojai zino, kad jy versija néra vienintelé.

Diskusiniai klausimai
« Ar kada nors papasakojote
istorija, su kuria kazkas kitas
nesutiko?

Ar du zmoneés gali buti
yteisus” del tos pacios

situacijos?
K3 reiskia buti sgziningam,
neapsimetinéjant, kad viska
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3. VIRUSINIO TURINIO ETIKA

Internete papasakoiji istorijg. Galbat ji juokinga. Galbut skausminga. Galbdt ji
skirta tavo draugams ar 200 ,TikTok" sekéjy. Ir tada — staiga — ji yra visur.
Zmonés, kuriy niekada nesi sutikes, komentuoja, kuria tekstus ir dainuoja
duetais. Jie turi nuomoniy. Jie turi klausimy. Jie netgi gali ieSkoti Zzmoniy
tavo istorijoje.

Tokia jau skaitmeninio pasakojimo prigimtis: jus kontroliuojate, kg skelbiate,
bet ne tai, kas nutiks toliau.

Kai kazkas iSplinta virusiniu buadu, tai tampa vieSa nuosavybe nenuspéjamu
badu. Istorija jgauna pagreitj. Nepazjstami zmonés prideda konteksta,
formuoja vertinimus ir kartais imasi veiksmy. Asmeninis jrasas gali virsti
vieSa atskaitomybe.

Taigi, kaip pasidalinti kazkuo tikru ir netyCia netapti interneto audros centru?

¥ %o X
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Kodel tai svarbu

Virusiné zinuté yra galinga jéga. Jis gali atnesti matomuma, palaikymg ir rys;j,
bet taip pat ir démesj, vertinimg bei spaudimg. Kai jusy istorija pasklinda, jg
sustabdyti tampa sunku. Net istrynus jrasg, lieka ekrano nuotraukos,
pasidalijimai ir reakcijy jrasai.

Pasakotojas neturéty tikétis sukurti virusinés Zinutés. TacCiau reikia buti
pasiruosusiam galimybei, kad jus iSgirs daugiau Zzmoniy, nei tikéjotés.

Veikla: O kas, jeigu jusy istorija isplisty kaip virusineé

zinute?
Pratimas: parasykite trumpg asmenine istorijg, tikrg ar iSgalvotg, kuria
galétuméte pasidalinti internete. Dabar paklauskite saves:

e O jeigu istorija pasiekty 10 000 Zmoniy?

O jeigu pasiekty milijong?

Kas galéty atpazinti save Sioje istorijoje?

Ar istorija galéty buti neteisingai suprasta arba istraukta is konteksto?

Ar didziuotumétés, jei Si istorija buty paviesinta?
ISvada: Interneto kontroliuoti negalite. Taciau galite kontroliuoti, kiek

rupestingai ir tikslingai kuriate savo istorijas.

Diskusiniai klausimai
o Ar kada nors paskelbeéte kazka, kas sulauké daugiau
déemesio, nei tikejotés? Koks buvo jusy jausmas?

o Ar jmanoma dalintis virusine zinute atsakingai? Kaip
tai atrodyty?
« Ar pasakotojai turety buti atsakingi uz tai, ka daro jy

auditorija? 2024-1-LT02-KA210-YOU-000247320

Bendrai finansuoja
Europos Sajunga

87



digitalstory.eduprojects.eu

4. SUTIKIMAS PASAKOJANT ISTORIJAS: AR
JUMS REIKIA LEIDIMO?

Tu tai iSgyvenai. Tu tai pajutai. Tai tavo istorija... tiesa?

O kas, jeigu buty susije asmenys? O jeigu jusy istorija atskleisty apie juos
kazka, ko jie nenoréty atskleisti arba ka jie mato visiskai kitaip? Ar jums
reikia jy leidimo?

Sutikimas pasakojant istorijas ne visada yra teisinis reikalavimas, bet beveik
visada tai yra etinis reikalavimas.

Kas yra sutikimas pasakojime?

Sutikimas reiskia, kad Zzmogus sutinka bdati jtrauktas j jusy pasakojima. Tai
gali reiksti iSankstinj informavimag, leidimo tam tikroms detaléms gavima
arba bent jau jvertinimag, ar tai, kg apie jj pasakote, yra teisinga, pagarbu ir
batina.

Tai ypac svarbu, kai pasakojimas yra asmeninis, skausmingas arba leidzia
lengvai atpazinti Zmoguy, net jei jo neminite vardu.

Skaitmeninéje erdvéje vienas jrasas gali pakeisti, kaip Zmogy mato draugai,
Seima, bendraklasiai ar tukstanciai nepazjstamy zmoniy. Tai didelé galia, o

su ja turi bati prisiimama ir atsakomybé.
2024-1-L.T02-KA210-YOU-000247320
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Atvejo analizé: iSsipasakojimas ar
nusizengimas? Kai istorijos perzengia riba

Amerikos studenté nusprendé iSsipasakoti ,TikTok".
Ji pasakojo, kad jos kambario draugé esg buvo
pasyviai agresyvi, netvarkinga ir emociskai

varginanti. Ji nepaminéjo vardo, taciau pateiké q
pakankamai  detaliy:  bendrabu¢io  kambario
iSplanavimg, jy studijy programg, miesta. Vaizdo
jrasas buvo trumpas, juokingas ir labai atviras.

Ir pasakojimas tapo virusine zinute.

Komentarai émé plasti. Zidrovai pasiskirsté j ,stovyklas®, pavadino kambario
drauge ,toksiska“ ir reikalavo naujieny. Kai kurie universiteto bendruomenés
nariai greitai iSsiaiSkino, kas ta mergina. Prasidéjo ekrano nuotrauky
dalijimasis, |sitrauké bendri pazjstami. Tai, kas prasidéjo internete, labai
greitai pradéjo kenkti ir realybéje.

Galiausiai kdreéja iStryné vaizdo jrasg. TacCiau zala jau buvo padaryta.

Kambario draugé véliau sureagavo: ,Suzinojau, kad tapau piktadare kieno
nors istorijoje, kai nepazjstami zmonés pradéjo man rasyti dél to vaizdo
jraso.” Tai, kas turéjo bati trumpas emaocijy isliejimas, virto virusiniu turiniu —
be kito Zzmogaus zinios ar sutikimo.

Sis pavyzdys parodo, kaip lengva papasakoti asmenine istorija, jtraukiant
kita Zmogy, net nepagalvojant, ar tikrai reikia. Labai nedaug informacijos
pakanka, kad Zzmonés atpazinty — ypac jei mokosi toje pacioje mokykloje,
gyvena tame pacCiame mieste ar jus asmeniskai pazjsta. =0 1

= C—

A
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Diskusiniai klausimai
« Ar kada nors pasidalijote istorija, susijusia su kitu
asmeniu, pirmiausia jo nepaklause?
« Ar pagalvojote, kaip kitas asmuo jaustysi tai
skaitydamas? Ar tai buty kas pasikeite, jei butuméte

pagalvoje?

Kodeél sutikimas svarbus

Sutikimas néra draudimas. Tai — pagarba. Stai klausimai, kuriuos verta sau
uzduoti:

e Ar as pasakoju Sig istorijg tam, kad iSsipasakociau, ar tam, kad kazka

nubausciau?

e Arnoréciau, kad kazkas apie mane papasakoty tokiu paciu buadu?

 Ar tai gali paveikti kieno nors saugumg, privatumg ar santykius?
Kartais visai paprasta paklausti: ,Klausyk, galvoju tuo pasidalyti — ar gerai?”
Kai kuriais atvejais reikia pakeisti kur kas daugiau nei tik vardg. Galbut verta
pakoreguoti detales, palaukti tinkamesnio momento arba apskritai nuspresti

nieko neskelbti.

2024-1-LTO2-KA210-YOU-000247320
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Veikla: Istorijos perrasymas, galvojant apie sutikima

UZduotis: Pasirinkite trumpg savo sukurtg istorijg (arba sugalvokite naujg) ir
perkurkite jg dviem budais:
1.Perrasykite taip, kad jokio zmogaus nebuty galima atpazinti net tiems,
kurie jus gerai pazjsta.
2.Perrasykite taip, tarsi tas zmogus, apie kurj kalbate, Sig istorijg tikrai
skaityty. Kas pasikeisty?

ISvada: Apdairiai pagalvotas sutikimas istorijos nesusilpnina. Daznai jis ja

padaro aiskesne, brandesne ir etiSkai stipresne.

Diskusiniai klausimai (] (66

e Ar yra situacijy, kai

nereikeéty prasyti sutikimo?
o Kaip suderinti savo poreikj

iSreiksti save su kito

asmens teise j privatuma?

2024-1-LTO02-KA210-YOU-000247320
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5. PASAKOJIMAS IR TEISE: KA REIKIA ZINOTI

Savo istorija dalintis gali atrodyti labai asmeniska. Tac¢iau kai joje minimi tikri
zmonés, tikri jvykiai ar net jusy nuomoné apie kitg asmenj, ji gali paliesti ir
teisine sritj.

Tai nereiskia, kad turite bati teisininkas, kad galétuméte pasakoti savo
istorijg. TacCiau tai reiskia, kad verta suprasti ribas — ypacC tada, kai
publikuojate internete, kur jisy pasakojima gali matyti, komentuoti ir dalintis
Kiti.

Sis skyrius nesuteiks jums teisiniy konsultacijy (nes mes ne teisininkai), bet
padés suprasti, kaip pasakojimas gali tapti Smeiztu, privatumo pazeidimu ar
vartotojy teisiy pazeidimu.

Kas gali tapti teisine problema?

Kai kurie pasakojimai kelia rizikg teisine prasme, jei jie:
» pakenkia zmogaus reputacijai, pateikdami melaginga ir zalinga
informacija
« atskleidzia privacig informacija be sutikimo
o pasipelno is kito zmogaus atvaizdo ar patirtos traumos
 pateikia faktus, kuriy nejmanoma jrodyti arba kurie yra neteisingi
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Pagrindinés sgvokos

« Smeiztas: melagingy teiginiy apie asmenj
paskelbimas ar jy reputacijai kenkimas.
o Smeiztas = parasytas arba paskelbtas
o Smeiztas = pasakytas

« Privatumo pazeidimas: asmeninés ar neskelbtinos
informacijos apie asmenj bendrinimas be jo leidimo,
ypac jei tai néra vieSas asmuo.

« VieSi asmenys: jzymybéems, politikams ir jtakingiems
asmenims paprastai taikomi skirtingi teisiniai
standartai, kai kalbama apie viesas publikacijas.

o Sutikimas: Ar turite leidima bendrinti informacija, kuri
galety identifikuoti arba klaidingai pateikti kito
asmens tapatybe

Atvejo analizé: Belle Gibson - sveikatingumo
nuomones formuotoja, kuri melavo

Belle Gibson sukduré sveikatingumo imperija,
paremtg melu. Ji teigé, kad serga nepagydomu
Véziu ir iSsigydé save sveika mityba bei naturaliais
gydymo budais. Jos ,gijimo kelioné” greitai isplito
per ,Instagram®, ji davé interviu ziniasklaidai,
sukuré labai populiaria tapusig programéle ir
populiarig kulinarijos knyga.

Problema? Ji niekada neSirgo Véziu. 2024-1-LTO2-KA210-YOU-000247320
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Kai tiesa iSaisSkéjo, visuomenés pasipiktinimas peraugo j teisines pasekmes.
2017 m. Gibson buvo pripazinta kalta dél klaidinancios ir apgaulingos veiklos
pagal Australijos vartotojy teise. Teismas nusprendé, kad jos melaginga
istorija padaré realios zalos, ypac¢ pazeidziamiems Zzmonéms, ieSkantiems
alternatyviy gydymo budy. Jai buvo skirta keliy Simty tukstanciy doleriy
bauda.

Gibson istorija primena, kad asmeniniai pasakojimai, ypa¢ kai iS jy
uzdirbama ir jie placiai skleidziami, gali perzengti etikos ribas ir sukelti
teisiniy pasekmiy.

ISvada: Kuo didesné auditorija ir kuo drgsesnis teiginys, tuo didesné
atsakomybé.

Ka tai reiskia jums?
Buti atsakingu pasakotoju yra ne tik etiSka, bet ir protinga. Jums nereikia
nustoti dalintis savo tiesa. TaCiau turite saves paklausti:

Ar as tai pateikiu kaip faktg ar kaip savo patirtj?

Ar tai gali nesgziningai pakenkti kieno nors reputacijai?

Ar skelbiu kg nors, kas galéty sukelti man teisiniy problemy?
Ar galéciau tai ginti vieSai ar teisme, jeigu prireikty?

Apdairumas néra informacijos ribojimas — tai ripinimasis savimi ir kitais.
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Veikla: faktas, jausmas ar isgalvota istorija?

Pratimas: Paimkite trumpa istorijg, kurig paraséte ar paskelbéte (arba
jsivaizduokite tokig). Perzvelkite jg eiluté po eilutés ir po kiekvienos dalies

uzrasykite: 6
 Faktas (jrodoma tiesa) o

« Jausmas (jlsy suvokimas arba emociné reakcija)

« ISgalvota istorija (bet kokios iSgalvotos ar perdétos detalés)

Dabar paklauskite:
« Ar kas nors galéty tai uzgincyti?
 Arjausciausi gerai, jei garsiai tai perskaityCiau istorijoje jtrauktiems
Zmonéms?

« Ar aisku, kur baigiasi faktai ir prasideda mano poziuris?

ISvada: Pasakoti savo istorijg yra drgsu, taCiau aiSkumas, atvirumas ir
atsakomybé daro jg etiskg ir saugia. e

’ T

Q’
N
Diskusiniai klausimai

« Ar kada nors pasidalinote kazkuo internete ir véliau
nerimavote, ar tai reikéjo daryti?

o Ar pasakotojai turéety buti teisiskai atsakingi uz tai,
kaip jy zodziai veikia kitus?

« Ar atsakomybeés apribojimo pakanka, kad buty
iSvengta teisiniy pasekmiy (,vardai pakeisti“, ,tai tik
mano patirtis“)?

o Ar kada nors matete internete istorija, kuri, regis,
perzengeé riba? Kas sukelé tokj jausma?
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6. BAIGIAMOSIOS MINTYS: TIESA, ETIKA IR
POVEIKIO PUSIAUSVYRA

Pasakojimas yra vienas galingiausiy dalyky, kuriuos galime daryti. Jis
padeda suprasti save, kurti rysj su kitais ir suteikti prasme akimirkoms,
kurios kitaip galéty likti nepastebétos. O skaitmeniniame amziuje jusy
istorija gali pasklisti greitai, placiai ir toli.

Taciau kartu su tuo ateina ir atsakomybé.

Tai nereiskia, kad turite nustoti pasakoti savo istorijas. Tai reiskia, kad pries
dalindamiesi verta sau uzduoti kelis klausimus:

e Ar Siistorija tikrai yra tik mano?

e Arji galéty kam nors pakenkti — emociskai, pakenkti jo jvaizdziui ar
sukelti teisiniy pasekmiy?

e Ar elgiuosi sgziningai? Ar aiskiai perteikiu mintis?

e Ar esu pasiruoses tam, kad mano istorija gali buti nesuprasta, iSplatinta
ar sukritikuota?

Geriausi pasakotojai ne tik dalijasi mintimis — jie masto kritiskai, elgiasi
atsakingai ir supranta, kokj poveikj jy Zodziai gali turéti kitiems.
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Galite buti saziningas ir etiskas

Jums nereikia rinktis tarp saziningumo ir pagarbos. Galite pasakoti drgsias,
juokingas, jaudinancias, chaotiskas istorijas — ir vis tiek bati malonus,
démesingi ir saugus.

Galite buti kairybingi ir démesingi
Etika neriboja jusy kdrybiskumo. Ji jj astrina. Ji verCia jus mastyti giliau,
rasyti sgmoningiau ir dalytis tikslingiau.

\\ |1/

7/
yd
-
-

\|///

=
Galite kalbéti atvirai ir prisiimti atsakomybe

uz pasekmes

Kai vieSai dalinatés kazkuo, ypacd internete, jis nekontroliuojate,
kaip zmoneés reaguoja. TacCiau jios kontroliuojate savo ketinimus,
tong ir tai, kiek galvojate apie Zmones, kuriuos jlsy istorija gali
paliesti.

2024-1-LTO02-KA210-YOU-000247320
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Paskutineé veikla: jusy etisko pasakojimo gairés
Pratimas: parasykite trumpg asmeniniy ,taisykliy“ arba vertybiy, kuriy norite
laikytis dalindamiesi istorijomis apie savo ar kity gyvenima, sarasa. Stai

keletas pavyzdziy:

 Visada saves klausiu, kam dar Si istorija daro jtaka.

e Prireikus, pakeisiu informacijg, kad apsaugociau kity asmeny privatuma.

e Patikrinsiu, ar dalinuosi norédamas kurti santykius, ar norédamas
jskaudinti.

» Busiu atviras atsiliepimams, jei kas nors atsitikty kitaip, nei as tikéjausi.

e Prisiimsiu atsakomybe uz savo istorijos pasekmes, 0 ne tik uz savo

ketinimus.

ISvada: Néra tobulos formulés. Taciau turédami savo vidinj kompasg, galite
papasakoti istorijas, kurios atspindi, kas jus esate is tikryjy, o ne tik tai, kas

jvyko.

Turite balsa. Turite istorija. Ir ta
istorija yra svarbi. O rapestingai
papasakota ji tampa dar galingesnée.
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Nacionaliniai pavyzdziai is Lietuvos, Airijos, Latvijos ir Italijos

Etiskas pasakojimas reiskia kruopsty pasirinkimg — atsizvelgiant j faktus,
emocijas, humorg ir poveikj visuomenei. Sie trumpi pavyzdZiai iliustruoja, kaip
kdréjai ir bendruomenés visoje Europoje priima siuos sprendimus.

Lietuva - kai mitai susitinka su realybe

Kartais istorijos yra paremtos realiais jvykiais. Kartais jos kyla is legendy,
sapny ar is kartos j kartg perduodamy prisiminimy. Ypac¢ dirbant su kultiros
paveldu ar mitologija, pavyzdziui, balty ar lietuviy legendomis, lengva
sumaisyti faktus su fantazija. Stai kodél pries dalijantis istorija kaip ,tiesa”,
batina patikrinti faktus. Balty mitologijoje gausu populiariy istorijy, tokiy kaip
Eglé ZalGiy karaliené, deivé Saulé ir dievas Perkiinas. Sios istorijos perteikia
prasme, vertybes ir emocijas, tacCiau jos néra istoriniai faktai. Naudojant tokias
legendas skaitmeniniame pasakojime, naudinga issiaiskinti: ar tai mitas,
paremta religija, ar faktas? Pagarba kulturinéms Saknims reiskia atlikti
tyrimus, pripaZinti tradicinius Saltinius ir apgalvoti, kaip mitai yra
perpasakojami, ypac jei juos derinate su realiomis vietomis, Zmonémis ar
Siuolaikinémis Zinutémis. KdrybisSkumas yra nuostabus. Atsakingumas dar

labiau sustiprina jasy istorija.
Airija - tiesa, atmintis ir viesi pasakojimai

2078 m. buvo pradétas desimties Zmoniy mirties Belfaste 1971 m. per
Balimerfio Zudynes tyrimas, kurio metu buvo atskleisti reikSmingi etiniai
pasakojimo aspektai. Aukos, kurias brity kareiviai nuZudé operacijos
,Demetrius” metu, is pradziy Britanijos armijos buvo vaizduojami kaip
kovotojai. Taciau tyrimas parodeé, kad tai buvo nekalti civiliai ir kad Zudynés
buvo nepagrjstos. Byloje buvo iskelta svarbiy etiniy klausimy apie
Ziniasklaidos atsakomybe formuojant visuomenés suvokimg, ypac kalbant
apie tai, kaip ji vaizduoja aukas ir jy seimas.
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Uzdelstas oficialus nukentéjusiyjy nekaltumo pripazinimas sukélé jy Seimoms
emocinj skausma — jos turéjo laukti desimtmecius, kol sulauké teisingumo. Si
situacija parodo etine pasakotojy pareigg — tiek ziniasklaidos, tiek oficialiy
naratyvy — uztikrinti tiksluma, teisinguma ir jautruma kalbant apie skaudzius
istorinius jvykius ir zmoniy, kuriuos jie palieté, gyvenimus.

Latvija — humoras ir atsakomybe

Rojs RodZers yra Latvijos influenceris ir tinklalaidés ,Vai lengvai bati?” (,Ar
lengva bti?“) bendrakiréjas, Zinomas dél savo provokuojanéio ir humoristinio
poziurio aptariant aktualias socialines problemas bei etikg. Jo turinyje daznai
pasitaiko Smaiksciy pastaby ir ironijos, kurios sukelia diskusijas apie humoro ir
etikos ribas. Pavyzdziui, savo tinklalaidés epizode ,Vai lengvai bdti...
Nepopularam?“ (,Ar lengva bdti... nepopuliariam?”) jis nagrinéja temas, kurios
Jo poziuris iliustruoja, kaip turinio kdréjai gali pasitelkti humorg kaip
provokacijg, kad atkreipty démesj j svarbias temas, kartu spresdami etinius

klausimus. ‘

Italija — skaitmeniné etika praktikoje

Cathy La Torre - italy teisininké, besispecializuojanti Zmogaus teisiy,
nediskriminavimo ir skaitmeniniy teisiy srityse. Ji ,Instagram® platformg
naudoja tam, kad teisines zZinias padaryty prieinamas visiems — sudétingas
teisines sgvokas paversdama aiskia, suprantama ir kasdieniskai artima kalba.
Jos turinys apima svarbiausias etines ir socialines temas, tokias kaip LGBTQ+
teisés, smurtas dél lyties ir socialinis teisingumas. Vaizdo jrasais, rylsais ir
tekstiniais jrasais ji skatina sgmoningumag bei puoseléja jtraukties ir pagarbos
kultura.

Tiesioginis ir empatiskas jos bendravimo stilius kvie¢ia mastyti ir diskutuoti, o
interaktyvus jrankiai — apklausos, klausimy—atsakymy sesijos — stiprina rysj su
bendruomene.
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